
A(I)wareness

‘Gen AI in het onderwijs’



Ingolf van Doorn
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• Projectleider Robotisering en AI 

• Projectleider/adviseur andere projecten

• (Digitaal) toetsen expert (Toetsteam)

• Microsoft Innovative Educator (MIE)

• Lid van het Digiteam (Yuverta academie)

• Etc……



Programma
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▪ Definitie van A.I.

▪ Praktische tool voor beeldherkenning

▪ Generatieve A.I.

▪ GPT / LLM 

▪ GAN / Dall-e model

• Text2immage

• Generatief manipulatie

▪ Bias

▪ Deepfake

▪ Bark en Chirp (Suno)
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Machine learning

Computer vision
Natural language

processing (NLP)

Generative adversarial

networks (GAN)

Generative pretrained

transformer (GPT)

Information retrieval

Definitie van AI



Machine learning
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Machine learning



Leermethodes bij machine learning

- Unsupervised learning

- Reinforcement learning

- Supervised learning



Computer vision
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Computer vision



Teachable machine (https://teachablemachine.withgoogle.com/)

8



Computer vision in de praktijk

Onderwerp van de presentatie9
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GPT
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Generative pretrained

transformer (GPT)
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LLM (Large Language Model)



Onder de motorkap van de LLM 
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Stap 1: Tokeniseren 

   Ingolf heeft een hobby. Hij doet graag drummen.

   

   Ingolf | heeft | een | hobby | . | Hij | doet | graag | drummen | .

Stap 2: Vectoriseren

   hobby_vector = [ 3, 8, 4 ]

   drummen_vector = [ 29, 2, 17 ]



Onder de motorkap van de LLM 
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Stap 3: woord verankering

   

   

• Man

• Vrouw

• Reu

• Teef

• Lopen

• Liep
• Zwemmen

• Zwom

• Nederland

• Amsterdam

• Canada

• Ottawa

X

Y

Z

Ingolf heeft een hobby. Hij doet graag drummen.



Onder de motorkap van de LLM 
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   Ingolf doet graag hardlopen, zwemmen en fietsen. Zijn favoriete sport is …..

A) Langlaufen

B) Xterra

C) Triatlon 

D) Tafeltennis
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ChatGPT   (https://openai.com/chatgpt)



Microsoft CoPilot      (www.bing.com)
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Ervaring
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De chatbot snapt niet alles…
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De chatbot snapt niet alles…





Garbage in = garbage out
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Prompt-engineering

Prompt Engineering23

Aspect toelichting voorbeeld

Taak Beschrijf duidelijk wat het systeem voor jouw moet doen.

Wees eenduidig en specifiek. 

Bedenk een nieuwe tekst dat past bij de 

melodie …..

Genereer 5 voorbeelden van ….

Persona Simuleer een persona oftewel laat het systeem een rol 

aannamen. 

Je bent een jongen van 7 jaar die graag 

buiten speelt.

Context Geef voldoende context mee. 

Geef ook aan elke beperkingen je wil.

Beschrijf de impact van de stikstofcrisis maar 

beperk je tot particulieren

Doelgroep Geef aan wat het doel van de output is en voor welke 

doelgroep het bestemd is.

De tekst is bedoeld voor derdejaars mbo 

studenten van de opleiding ….

Format Geef een voorbeeld hoe de output eruit zou moeten zien. De originele tekst van het lied is …..

Stappen Geef indien nodig aan in welke stappen de taak uitgevoerd 

moet worden.

Leg eerst uit wat het betekent vervolgens 

bespreek je de impact op…”



Tips voor goede prompts

Prompt Engineering24

Tip Toelichting Voorbeeld

Wees specifiek Hoe duidelijker en specifieker je vraag, hoe beter de chatbot de 

informatie kan afstemmen op wat je zoekt.

Vakspecifiek, lesmateriaal, klasdynamiek, technologische 

integratie, ouderbetrokkenheid.

Gebruik 

sleutelwoorden

Sleutelwoorden helpen de chatbot om snel te begrijpen waar je 

naar op zoek bent.

Lesplannen, differemtiatie, klasmanagement, 

evaluatiemethoden, educatieve technologie

Geef context Als je vraag betrekking heeft op een specifiek onderwerp of 

situatie, geef dan wat achtergrondinformatie mee.

Niveau leerlingen, specifieke leerdoelen, klasomgeving, 

technologische middelen, culturele achtergronden

Stel één vraag per 

keer

Dit helpt om de antwoorden gefocust en relevant te houden. Gebruik de meervoudige reacties/vraag-antwoord om 

telkens één vraag te stellen 

Wees duidelijk 

over format

Als je een lijst, samenvatting of gedetailleerd antwoord wil, laat 

het dan de chatbot weten.

Lijst, samenvatting, gedetailleerd antwoord, stappenplan, 

voorbeeld 

Gebruik 

natuurlijke taal

Je hoeft geen ingewikkelde zinnen te gebruiken. 

De chatbot begrijp gewone spreektaal prima.

Stel de vraag zoals je ook met een collega zou praten. 

Speel met 

creativiteit

Je kan de temperatuur van creativiteit opgeven zodat het 

antwoord voorspelbaar of juist creatief is. 

Temperatuur 

0.5 = weinig creativiteit, gebaseerd op realistisme

0.7 = matig creatief, binnen grenzen van logica

1.0 = aardig creatief, ongebonden en fantasierijk

2.0 = overdreven creatief, fictief

Houd het beknopt Voorkom lange, complexe prompts.

Experimenteren Probeer verschillende formuleringen. Een chatbot kan verrassend zijn in zijn reactie op subtiele 

veranderingen in de prompt



Gebruikmaken van documenten
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Werken met bestanden
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Gebruik Generatieve AI
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Gebruiken studenten het ook?
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Nieuwe technologie in het onderwijs
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I. Negeren 

II. Verbieden 

III. Omzeilen

IV. Omarmen

V. Omdenken



GenAI in het onderwijs
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GAN / Dall-e 
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Generative adversarial

networks (GAN)
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Adobe Firefly  (https://firefly.adobe.com)



Prompt-engineering (text2image)

Prompt Engineering34

Aspect toelichting voorbeeld

Object Beschrijf het objecten van de afbeelding en begin bij de 

belangrijkste.  

Middeleeuws kasteel met ophaalbrug en vier 

torens.

Medium Welk medium moet er gehanteerd worden.  Realistische foto, schilderij, tekening, 

kleurplaat (die nog ingekleurd moet worden)

Setting Geef een beschrijving van locatie en omgeving Vredig berglandschap met kabbelende beek

Tijd Geef specifiek tijdstip van de dag of seizoen aan. Lente, winter, zonsopkomst

Stijl Geef aan in welke stijl de afbeelding moet worden gemaakt Geïnspireerd door van Gogh of Salvador Dali

Kleuren 

palet

Beschrijf het gewenste kleurenpalet Levendige kleuren, gedempte aarde tinten 

zoals bruin, groen en oker.

Sfeer Geef aan wat voor gevoel of sfeer de afbeelding moet 

oproepen

Sprookjesachtig, dromerig, zacht verlicht, 

magische elementen 

Textuur Specificeer de gewenste texturen. Uitgesproken olieverftextuur met dikke 

penseelstreken

Camera-

principe

Geef perceptief, compositie of focus die vanuit de camera 

aangenomen moet worden

Kikvorsperspectief, close-up, vogelperspectief 



Adobe FireFly    (https://firefly.adobe.com/)

https://firefly.adobe.com/


Adobe FireFly    (https://firefly.adobe.com/)

https://firefly.adobe.com/


Bias 

FireFly37



Bias 

Bing chat enterprise 

CoPilot
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HeyGen



Suno
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Vragen?
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AIvoorDocenten.com

AIvoorStudenten.nl
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