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1. ALGEMENE OPMERKINGEN M.B.T. HET GEBRUIK VAN EDT 

1.0 INLEIDING 

Voor hei asniaken of wijzigen van files kan veelal nuttig gebruik worden 
ge»aakt ven een editor« Onder een editor verstaan we een systee»progra*»a» 
dat de computer» aan de hand van opdrachten gegeven vanaf een tersinalt een 
nieuwe file laat ean»aken» of wijzigingen laat aanbrengen in een bestaande 
file. Deze wijzigingen Kunnen bestaan uit het veranderen van Schele reaels» 
of afzonderlijke tekens binnen een regel. 

Veel coiputers van het »erk DEC ( o.a. VAX-11 EN PDP-11 > zijn voorzien 
van een versie van de editor EDT. In deze nota wordt in vier hoofdstukken 

een gebruiksaanwijzing gegeven van de VAX-versie. Achtereenvolgens zullen 
in deze hoofdstukken de vollende onderwerpen aan de orde kosen. 

- in hoofdstuk 1 Î alge»ene opuerkinäen ».b»t. het gebruik van EDT! 
- in hoofdstuk 2 Î de opdrachten OP regelniveau» 
- in hoofdstuk 3 i de opdrachten OP tekenniveau» 
- in hoofdstuk A t de functietoetsen van het hulptoetsenbord. 

In EDT kan overigens beknopte informatie over alle EDT opdrachten worden 
verkregen door het co»i»ando HELP in te tikken. Voor verdergaande informatie 
over EDT wordt tenslotte verwezen naar de EDT EDITOR MANUAL van DEC 
( order no. AA.J726A_TC). 

0Q het effect van de diverse opdrachten te verduidelijken zal waar nodig 
een voorbeeld worden gegeven. De terminologie die in deze nota wordt ge-
bruikt is te technisch on altiJd een nederlandse vertaling te Seven. Daaroa 
is in bijlage 4 een verklarende woordenlijst opäenonen. 

1.1 DE EDITOR EDT 

De editor EDT kan OP twee niveaus worden gebruikt* t.u. 

- OP regelniveau ( line »ode ) ».b.v. in te voeren opdrachten» 

- OP tekenniveau ( character »ode ). OP dit niveau kan OP twee »snieren 
worden gewerkt! 

a) zonder functietoetsen ( nokespad »ode )l 
b) ».b.v. functietoetsen ( keypad »ode )• 

Afhankelijk van het.type terminal waarop wordt gewerkt» kan van deze mo
gelijkheden worden gebruik gemaakt. Werkt men OP een termina]» die VT52- of 
VTlOO-compatible is» bijvoorbeeld een VT-100» een DT-80 of een CIT-101» dan 
kunnen alle bovengenoemde mo3eliJkheden worden gebruikt. Werkt »en daaren
tegen OP een terminal die niet VT52- of VTlQO-compatible is» bijvoorbeeld 
een TELETYPE M-AO» een LA-36 of een LA-120» dan is slechts het werken OP 
regelniveau mogelijk. 

J 
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2.1 DE AFZONDERLIJKE LINE MODE OPDRACHTEN 

CHANGEE ranse of strinS] 

D.».v. de CHANGE opdracht Saat EDT over van line »ode naar cha
racter »ode» Dit is echter alleen toegestaan wanneer NIET ge
bruik wordt Genaakt van een hard COPS terminal! 0* nu in cha
racter »ode te koaen »oet de line «ode opdracht CHANGE worden 
SeSeven. Dit heeft tot Sevolä dat het beeidscher* wordt sehoon-
äe»aakt» waarna het wordt volgeschreven »et tekst uit de te e-
diten file« Het tekstgedeelte dat OP het beeidscher» verschijnt 
wordt bepaald door de positie van de pointer» Ook de plaats van 

•de cursor OP het beeidscher» wordt bepaald door de pointer. In 
onderstaand voorbeeld? wordt eerst EDT aangeroepen. Vervolgens 
wordt na de aanroep onmiddellijk de character »ode in werking 
gesteld. Verklarende tekst wordt in het voorbeeld gegeven. 

Voorbeeld! 

$ EDIT/EDT TEKST.TXT /RETURN/ 
1 Dit is regel 1 ven de te editen file. 

»CHANGE /RETURN/ 

Dit is refiel 1 van de te editen file. 
De cursor kost nu links boven OP het scher» te staan. 
OP de D van 'Dit is r.... 
De pointer stond i»»ers OP de eerste regel» 

etc 

Dit is de laatste reSel van het scher». 

De character »ode kan worden verlaten door /CTRLtZ/ te Seven» 
d.w.z. door het gelijktijdig indrukken van de toetsen /CTRL/ en 
/Z/. EDT ko»t vervolgens weer terug in line »ode. 



-?-

COPYC ranSe-13 TOC ranSe-23[/QUERY3C/DUPLICATE.n: 

De COPY opdracht kopieert reaels vsn de ene tekstbuffer near de 
andere« Noraaal Sesproken zal voor ranSe-1 worden opSeSeven het 
beSin- en eindnuaaer van die reäels die toeten worden Sekopi-
eerd. RanSe-2 is het reSelnuaaer in de file« volsend OP de po
sitie waarnaar aoet worden Gekopieerd« 

De QUERY optie laat het effect van de voorsenoaen wiJzisinS 
zienf waarna de Sebruiker aoet beslissen of de wiJzisinS al dan 
niet aoet worden doorSevoerd. De betreffende resel wordt afge
drukt en EDT koat terus »et een vraagteken ( ? ). Vervolsens 
•oet de âebruiker een van onderstaande coaaando's intikken! 

YES d.i. Kopieer deze resel naar ranSe-2 

NO Kopieer deze reäel niet naar ranSe-2 

All Kopieer alle resterende reäels naar ranse-2 

QUIT Kopieer Seen reäels naar ranse-?. 

De DUPLICATE-optie lest de COPY opdracht herhaald uitvoeren. 
Hierin is n het aantal aaien dat de opdracht aoet worden uitSe-
voerd.» 

Voorbeeld. 

tCOPY 12 THRU 18 TO 120 /RETURN/ 

EDT kopieert de reSelnuaaers 12 t/a 18 naar de positie Juist 
voor reselnuaaer 120. 

DELETEt ranse3t/QUERY3 

De DELETE opdracht verwijdert de reselsi die in ranse worden 
opSeSeven. Als Seen ranse wordt opSeSeven wordt die resel ver
wijderd waarop de pointer OP dat aoaent staat« Na de verwijde
ring laat EDT de reSel zien» waarop de pointer staat. 
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De QUERY optie laat hei effect van de voc<râeno»en wiJziSinS 
zien» waarna 4e öebruiker feoet beslissen of de wiJziâinâ »1 dan 
niet »oet worden doorgevoerd. De betreffende reâel wordt afâe-
drukt en FDT ko*t teruâ »et een vrsaâteken ( ? )» Vervolgens 
»oet de âebruiker een van onderstaande cofttando's intikken! 

YES d.i. Verwijder deze reâel 

NO Verwijder deze reâel niet 

All Verwijder alle resterende reaels 

QUIT Verwijder âeen reâels 

Voorbeeld! 

»DELETE 26 /RETURN/ 

1 line deleted 
27 De voorâsande reâel is verwijderd. 

Voorbeeld: 

»DELETE 12 THRU 42/QUERY /RETURN/ 

12 Dit is de eerste reâel van de ranse. 
? N /RETURN/ 

13 Dit is de tweede reâel van de ranse. 
? Y /RETURN/ 
1 line deleted 

14 Dit is de derde reâel van de renâe. 
? A /RETURN/ 
29 lines deleted 

43 OP deze reâel staat nu de pointer. 
* ' 

EXITt file naa»Oi:/SEQUEHCEL:beâinnui»iierC:st8Pârootte]]3C/SAVED 

Het de EXIT opdracht wordt EDT verlaten. Indien in deze op
dracht een file nas» wordt »eeSeSeven» kriJSt de SewiJzi^de fi
le die naai? ook al werd er biJ het aanroepen ven FDT een-ande
re naan opâeâeven. 

Als de SEQUENCE optie wordt iteeaeâeven» wordt-n reâelnueters 
aan'de file toeâevoeâd. Als hierbij Seen beäinnuaitker en Seen 
stapârootte wordt opôesevem s'eldt voor beide de default waarde 
1. 
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ttet de SAVE optie wordt de journaal file bewaard« 

Voorbeeld! 

*EXIT NAME, NEW/SEQUENCE*, IOÏS/SAVE /RETURN/ 
_GSAi:CICUBEICENlNAKE.NEU;3 24 lines 
$ 

Na de EXIT opdracht ko»t de computer teruS in DCL. Het resul
taat van het editen wordt weggeschreven naar file NAME.NEUÎ3» 
reaels worden opnieuw senuaaerd en de Journaal file wordt be
waard» 

HELPt opdrachtt subePdrachtD3 

H.h.v. de HELP opdracht kan infortatief in het Enâels» worden 
inSewonnen over de EDT opdrachten in line «ode« 

Voorbeeld! 

»HELP EXIT /RETURN/ 

The EXIT (abbreviation! EX) coatand terminates all action in 
the editor and saves a COPS of the HAIN text buffer in the out
put file. 

Fonat! 

EXIT tfile-spec3 [/SEQUENCE!Cinit.incr:} C/SAVE3 

If sou oftit the file specification» the output file na*e fro» 
the cokkand line which invoked EDT is used« 

Additional information available! 

/SAVE /SEQUENCE 

INCLUDE file naatt ransel) 

De INCLUDE opdracht voeät een kopie van een andere file in« 
Deze kopie kont terecht, OP de plaats« Juist voor die welke in 
ranäe wordt opâeâeven« De pointer ko»t terecht OP de reaelf dit» 
werd oPSeSeven. 

Voorbeeld! 

»INCLUDE TFXT.DAT 65 /RETURN/ 
X 

De file TEXT.DAT wordt Juist voor reâelnuamer 65 inäevoe«*d» 
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INSERTC rangeKîin te voegen tekstregel] 

Het de INSERT opdracht worden tekstregels ingevoegd» Juist voor 
de in range opgegeven regel. De ingevoegde regels krijgen een 
nutter dst liât tussen de regelnukaers van de oorspronkelijke 
tekst. 

Indien het punt-ko»»s teken ( î ) wordt gebruikt» kan na dit 
teken de in te voegen tekst worden ingetikt. De in te voeSen 
tekst wordt hier »et /RETURN/ afgesloten. Indien het punt-ko»»a 
teken niet wordt gebruikt» »oet de in te voegen tekst worden 
afgesloten »et /CTRL»Z/. Hier kan de tekst dus uit «eer dan een 
regel bestaan» 

Voorbeeld: 

»INSERT 345 /RETURN/ 
Dit is de eerste ingevoegde regel. /RETURN/ 
Dit is de tweede ingevoegde regel. /RETURN/ 
/CTRL»7/ 
* 

Stel * in de oorspronkelijke tekst komen de regelnuaiers 344 en 
345 aaneengesloten voor« Tussen deze reaels worden twee reaels 
ingevoegd. Na het invoegen ziet de tekst er als volgt uitî 

344 Deze regel gaat aan de ingevoegde regels vooraf. 
344.1 Dit is de eerste ingevoegde regel. 
344.2 Dit is de tweede ingevoegde regel. 
345 " Dit is de in range opgegeven regel« 

Voorbeeld! 

»INSERT 10» Dit komt voor regelnuiner 10 /RETURN/ 

In dit voorbeeld wordt de in te voegen tekst direkt na de op
dracht ingetikt. 

MOVEC range-13 TOC range-2H/QUERY3 

D.A.v. de MOVE opdracht kunnen regels worden verplaatst naj»r 
een andere plaats in de tekst. In range-1 wordt opgegeven welke 
regel(s) noet(en) worden verplaatst. In range-2 wordt opgegeven 
OP welke plaats de regel(s) noet(en) koten. Ook hier geldt dat 
de te verplaatsen tekst wordt ingevoegd OP de Juist aan range-2 
voorafgaande positie. 
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De QUERY OPtie laat het effect van de voorgenomen wijziging 
zien» waarna de gebruiker »oet beslissen of de wiJzigins al dan 
niet moet worden doorgevoerd» De betreffende regel wordt afge
drukt en F.DT komt terug »et een vraagteken(?). Vervolgens «oet 
de âebruiker een van onderstaande commando's intikken« 

YES d.i. Verplaats deze regel naar ranâe-2 

NO Verplaats deze regel niet naar range-2 

All Verplaats alle resterende reaels naar ranse-2 

QUIT Verplaats geen reaels naar range-2 

Voorbeeld« 

»MOVE 12 THRU 15 TO 60 /RETURN/ 

De rebels 12 t/m 15 worden verplaatst en komen Juist voor re
gelnummer 60 te staan. 

Voorbeeld! 

»MOVE 325 TO 351/GUERY /RETURN/ 
325 Dit is de eerste te verplaatsen regel 

?N0 /RETURN/ 
326 Dit de tweede» naar wilt u dit echt? 

?QUIT /RETURN/ 
No lines moved 
» 

In bovenstaand voorbeeld is de QUERY optie meegegeven. EDT 
laat de eerste voor verplaatsing in aanmerking kosende regel 
zien» waarna de âebruiker beslist deze regel niet te verplaat
sen. Vervolgens wordt de volgende voor verplaatsing in aanmer
king komende regel getoond» waarna de gebruiker beslist dat er 
verder geen regels teer verplaatst moeten worden. 

PRINT file-speet ran^eD 

De PRINT opdracht kopieert ( een gedeelte van ) rie tekst naar 
de in file-spec opgegeven file. 

Voorbeeld: 

»PRINT HULP.TXT 1 THRU 20 /RETURN/ 
» 

Van de tekst worden de regels 1 t/ra 20 weggeschreven naar file 
HULP.TXT. 
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Ket de QUIT opdracht wordt uit EDT sJefiaan» Zowel het resul
taat ven het editen als de Journaal file Saan hierbij verloren» 
De coftputer kost vervolgens teruâ »et het pro»ptteken» dat aan
duidt dat er een DCL contando kan worden sieSeven. 

Indien de SAVE optie wordt Gebruikt» aast de Journaal file 

echter niet verloren» De Journaal file wordt in dat «levai OP de 

director» bijgeschreven« 

Voorbeeld! 

»QUIT /RETURN/ 

$ 

In bovenstaand voorbeeld wordt EDT verlaten» terwijl de Jour
naal file verloren slaat« 

Voorbeeld: 

»QUIT/SAVE /RETURN/ 

$ 

In dit voorbeeld wordt EDT verlaten? waarbij de Journaal file 

niet verloren «iaat« 

RANDE SPECIFICATIES 

In deze handleiding koat biJ een aantal line node opdrachten 
het woord 'ranse' voor. 'Ranse' stelt in die sievallen een aan
tal resels voor. Heeft 'ranäe' betrekkin«! OP »eer dan een re
aelf dan ziJn er twee «levalllen te onderscheiden. Deze twee sle-
vsllen ziJn. 

- een aaneengesloten reeks reaels» 

- een niet-aaneenäesloten reeks reSels« 

Achtereenvolgens worden hier de specificaties besproken voori 

- een enkelvoudige resJel f 

- een aaneengesloten reeks resiels» 
- een niet-aaneensiesloten reeks reaels» 

- het null coMfeando. 
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range specificaties ( vervolg ). 

SPECIFICATIES VOOR EEH ENKELVOUDIGE REGEL 

Een enkelvoudige reSel tag als volst worden gespecificeerd. 

Specificatie 

nu»*er£.deci»38l3 

'string' 

-'string' 

ErangeHEnJ 

CrangeD-tn} 

BEGIN 

END 

Betekenis 

De regel waarop de pointer staat» 

De regel die in de opdracht wordt genoead. 

De eerstvolgende regel waarin de tussen 
scheidingstekens opgegeven string ( keten 
van tekens ) voorkont* Indien geen string 
wordt opgegeven» wordt de vorige zoekstring 
gebruikt. 

De eerst voorafgaande regel waarin de'tus
sen scheidingstekens opgegeven string voor-
ko»t. 

De regel »et het nuaner dat in 'range' 
wordt opgegeven» vermeerderd »et het getal 

n • 
Default waarde voor 'range' is de regel 
waarop de pointer staat» terwijl de default 
waarde voor 'n' gelijk is aan 1« 

De regel set het nu»»er dat in 'range' 
wordt opgegeven» verhinderd »et het getal • 
'n'. 
Default waarde voor 'range' is de regel 
waarop de pointer staat» terwijl de default 
waarde voor 'n' gelijk is aan 1« 

De eerste regel van de tekst» 

Lege regel» volgend OP laatste regel van 
de tekst. 

Voorbeelden van enkelvoudige regelst 

»DELETE . /RETURN/ 
1 line deleted 

A? De voorgaande regel is verwijderd. 
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ranse specificaties < vervols ). 

»TYPE 50.1 /RETURN/ 
50.1 Deze reSel heeft een decimaal nu»»er. 

* 

»HOVE BE6IN TO END /RETURN/ 

* 

In bovenstaand voorbeeld wordt de eerste resel vsn de tekst 

(BEBIN) verplaatst naar het eind van de tekst (END) . 

SPECIFICATIES VOOR EEN AANEENGESLOTEN REEKS REGELS 

Een aaneengesloten reeks reaels »as als volât worden Gespecifi
ceerd! 

i transe 
! transe 

1 [ransel 
1 Cransel 

1 BEFORE 

1 REST 

1 WHOLE 

Specj 

13 
13 

ficatie 

: transe 23 
THRU transe 23 

# aantal 
FOR aantal 

1 Betekenis 

1 De reeks reSels? besinnend «et 
1 ranse 1 t/m de reSel «et het nu»»er 
1 ranse 2. 
1 Elke [ranse i3 is de specificatie 
1 van een enkelvoudise resel, 

1 Het OPSeSeven aantal reSels» beSin-
1 nend »et de in ranse opSeSeven en-* 
1 kelvoudiSe resel» 

1 Alle reSels voorafsaand aan de re-
1 Sel waarop de pointer staat. 

1 Alle reSelst vanaf de reSel waarop 
1 de pointer staat» tot het eind van 
1 de tekst. 

1 De Sehele tekst. 

Voorbeelden van aaneenSesloten reeksen reSels' 

»DELETE 54 ! LI /RETURN/ 
IA lines deleted 

68 Hier werd een aaneenSesloten reeks verwijderd. 
» 

»TYPE 3*4 /RETURN/ 

3 Dit is de eerste resel van de reeks. 
- 3.1 Dit is de tweede resel. 

4 Dit is de derde resel. 
5 Dit is de laatste resel van de reeks. 
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ranse specificaties ( vervols ). 

«DELETE BEFORE /RETURN/ 
100 lines deleted 

101 Deze reSel volât OP de aaneengesloten reeks« 
t 

SPECIFICATIES VOOR EEN NIET-AANEENGESLOTEN REEKS RE6ELS 

Een niet-aaneenSesloten reeks reäels »as als volst worden Se-
specifieeerdt 

! Specificatie 1 

! tranSe»rsnSe>•.•»ranSeU 
1 transe AND ranse AND ... AND ranSeD 

1 transe: ALL 'strins' 

| " 

f 

Betekenis 

Alle reSels die in de 
afzonderlijke ranSes 
worden oPSeSeven« 
Elke ranse »oet de spe
cificatie ziJn van een 
enkflvoudise reeks re
Sels. 

Alle in ranse OPSeSeven 
1 reSels waarin de in 

'strins' OPSeSeven keten 
van tekens voorkomt. 
Indien seen ranse wordt 
OPSeSeven seldt de sehe-

1 Ie tekst als ranse« 

Voorbeelden van een niet-ssneensesloten reeks reSels! 

»HOVE 3»7»10f34 TO 70 /RETURN/ 

«TYPE ALL 'MIS' /RETURN/ 
1 Het was een nistiSe das in nove«ber. 
1? Het hele plan leek te »islukken. 
78.3 Haar misschien valt de schade nos »ee. 

* 
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ranie specificaties ( vervols ). 

HET null COMMANDO 

H.b.v. hei null co*»ando worden reäels uit de tekst nasr de 

de terminal Sekopieerd. Er hoeft Seen TYPE opdracht te worden 

äeseven. Hei null cottando heeft de vor»! 

< Z- 3 > 
< CZco»»ando3 > 

•C Cranâe D > 

Hieronder volâen de opdrachten die in een null co*»ando ziJn 
toegestaan« Het procent teken ( Z ) is biJ deze null coaiando's 
verplicht. 

null 
Co»»ando 

OP het beeidscher» wordt âetoond 

ZALL 

ZAND 

ZBEFORE 

ZBE6IN 

ZEND 

ZFOR 

ZLAST 

rsnSe 

ZREST 

ZTHRU 

ZUKOLE 

Zondermeer /RETURN/ betekent: de vollende reäel. 

De voorbaande resel. 

Alle reaels van de tekst waarin een tussen Quotes 
( ' ) OP.te Seven strinä voorko»tr dus 
'strins' ZALL 

De vollende reâel« 

Zonder procent teken < Z ) is dit de scheidins tus
sen twee reeksen« Dit cotaando *aä ook d»».v« een 
koftna ( f ) worden OPâeâeven« 

Alle reaels voorafgaand san de reSel waarop de 
pointer staat» 

De eerste reâel 'van de tekst« 

De laatste resel van de tekst« 

Vanaf de eerste reäel van de tekst t/» de opäeäeven 
reâel. 

De reâel waarop de pointer staat« 

De in ranse opieSeven reeks reäels. 

Alle resterende reaels van de tekst. 

De scheidinâ tussen beâinnuaaer en eindnuttaer van 
een reeks reäels. 

Has ook d.n«v. een dubbele punt teken < Î ) worden 
opâeâeven. 

Alle reäels van de tekst. 
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ranSe specificaties ( vervolg )« 

Voorbeelden van de NULL string! 

»ZBE6IN /RETURH/ 
1 Dit is het begin van de tekst» 

»ZLAST /RETURN/ 
12 De pointer stond dus OP reSel 12» 

* 

»/RETURN/ 
13 Zondermeer /RETURN/ last de volgende re*?] rien 

I 

»14! 16 /RETURN/ 
14 Het opgeven van alleen een ranse heeft 
15 tot gevolg» dat die range na*r het beeld-
16 scher* wordt geschreven. 

* 

REPLACEE rangeSCiin te voegen resell 

M.h.v. de REPLACE opdracht worden regels» opgegeven in range» 
uit de tekst verwijderd? waarna op de plaats van de verwijderde 
reaels nieuwe reaels kunnen worden insevoeSd« 

Ne het verwijderen van de opgegeven regels» wordt het aantal 
verwijderde reaels veraeld en kan «en nieuwe reaels intikken« 
Nadat de laatste in te voegen regel is ingetikt» toet /CTRL»Z/ 
worden gegeven. 

Indien slechts 1 regel »oet worden vervangen» kan na de range 
specificatie een punt ko*«a teken 1 » ) worden ingetikt» ge
volgd door de nieuwe tekst afgesloten »et /RETURN/. 

Voorbeeld! 

»REPLACE 5 THRU 6 /RETURN/ 
2 lines deleted 
Dit is de nieuwe regel 5 /RETURN/ 
En dit is de nieuwe res=el 6 /RETURN/ 
/CTRLfZ/ 
* 

In bovenstaand voorbeeld worden eerst de opgegeven regels - uit 
de tekst verwiJderdi waarna <ie gebruiker de twee nieuwe reaels 
intikt. 

Voorbeeld! 

»REPLACE 12JZet nu deze tekst OP regel 12 /RETURN/ 
* 

Hier wordt de nieuwe tekst in dezelfde reSel als de opdracht 
ingetikt. 
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RESEQUENCEt ranâe3C/SEQUENCEC:bes:innu»»err..stapârootte3:i3 

Het de RESEQUENCE opdracht wordt de reâelnukkerinâ van het in 
ranâe opSeSeven deel van de tekst veranderd» Als Seen ranâe 
wordt opäeäeven« nee»t EDT aan» dat de äehele tekst opnieuw 
»oet worden 5enu»»erd. 

Door äebruik te «aken van de SEQUENCE optie» kan zowel het 
beäinnu»»er als de stapsrootte van de nieuwe nu»»erin* worden 
opieseven. Indien van deze optie Seen gebruik wordt £e»aakt» 
Seiden voor beSinnu»*er en stapârootte resp. het nu»»er van de 
eerste in ranâe opseäeven reâel »et stapsrootte 1. 

TiJdens het opnieuw nu»»eren wordt bi JâehourJen of äeen dubbele 
nu»»ers ontstaan« 

Voorbeeld: 

SET 

»RESEQUENCE 31 THRU END /RETURN/ 
70 lines reseauenced 
* 

In bovenstaand voorbeeld worden de rebels in de tekst hernu»-
•erd »et default stapärootte. 

Voorbeeld! 

»RESEQUENCE /SEQUENCE'. 10.10 /RETURN/ 
100 lines reseauenced 
* 

Hier wordt de gehele tekst opnieuw âenu»»erd. De eerste redel 
kriJät nuk*er 10» terwijl het nu»»er van alle overise reaels 
telkens 10 hoâer is. 

Het de SET opdracht kan de besturing in EDT worden äereäe)d. 
Zo is het bijvoorbeeld »oäeliJk OP te Seven OP welke «snier «en 
wil editen ( in line »ode of in character »ode d.».v. nokevpad 
node of keypad »ode )• of er in upper case (»arkerinä hoofdlet
ters)* dan wel in lower case (»arkerins kleine letters) »oet 
worden Sewerkt» enz. 
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Hieronder volgen» in alfabetische volgorde» de «eest Gebruikte 
SET opdrachten! 

SET 
Co»»ando 

Betekenis 

CUPPER] 
SET CASE CLOWER] 

CN0NE3 

SET CURSOR nb:no 

SET CKEYPAB3 
CNOKEYPADD 

SET LINES n 

SET CNUHBERS3 
CNONUHBERSJ 

SET SCREEN n 

CHCPY3 
SET TERMINAL CVT523 

CVT100] 

SET CTRUNCATE3 
CN0TRUNCATE3 

Tekens die in UPPER CASE of LOWER CASE 
sta^n» worden in line »ode bij het ko
pieren naar de ter»inal» OP de ter»in*l 
voorafgegaan door een apostrophe < ' ). 
Default is NONE. 

Bepaalt het aantal reâels waarover de 
cursor» tijdens het editen in character 
»ode» kan worden verplaatst? zonder d?t 
er reaels ven het beeidscher» verdwij
nen. In nb wordt de bovengrens opgege
ven» in no dp ondergrens« Default waar
de voor nb is 7» voor no is de default 
waarde 14» ' 

Bepaalt of er tijdens het editen in 
character »ode in keypad »ode of in no-
kevpad »ode zal worden gewerkt. Voor 
VT52- en VT100- co»patible ter»inals 
geldt als default KEYPAD. 

In n wordt het aantal reaels oPöeSeven 
dat in character »ode OP het beeld
scherm wordt afgebeeld. Default waarde 
voor n is 22. 

Bepaalt of in line »ode de reSelnu»*ers 
al dan niet »oeten worden afgedrukt. 
Default is NUMBERS. 

In n wordt de »axi»u» regelbreedte op
aegeven die in EDT OP de terainal kan 
worden afgebeeld. Default waarde voor 
n is 80. 

Geeft de terainal» indien »ogeliJk» de 
karakteristieken van de soort die werd 
opgegeven. Default ter»inal type wordt 
door het operating syste» geseven. 

Bepaalt of reäels» die langer ziJn dan 
de geldende regelbreedte» al dan niet 
OP het beeidscher» worden afgekapt. De
fault is- TRUNCATE. 
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SET 
Co»»ando 

Betekenis 

I-

SET CHRAP3 
CKOURftP] 

I 
I Bepaalt de reSellenäte in de tekst» Als 
I een reâel wordt inäevoeäd» die de inSe-
i stelde reâellenâte overschrijdt» wordt 
j\de reäel afäekapt na het laatst passen-
I de woord« Ka afkappinâ wordt het reste-
i rende deel van de reâel OP de vollende 
I reâel inâevoeSd. Default is NOWRAP. 

SHOW 

Met de SHOW opdracht worden alle» evt« «et de SET oj-dracht 
ingestelde karakteristieken zichtbaar *e»aakt» 

Hieronder volâen in alfabetische vblâorde de »eest äebruikte 

SHOW' opdrachten. 

SHOW 

Co»»ando 

Betekenis 

SHOW CASE 

SHOW CURSOR 

__ J 

I 
1 Laat zien in welke case wordt Gewerkt. 
I 
I Laat zien over welke ruiate van het 
I beeldscherm de cursor kan bewegen» zon-
! der dat er tekst van het beeidscher» 
! verdwijnt» 
I 
I Laat de »axiaua reSelbreedte zien« 
I 
I Laat zien welk type terainal is äedefi-
I nieerd» 

SHOW' SCREEN 

SHOW TERMINAL 

SU3STITUTE/strins-l/strins-2/CranäeH/BRIEFC:n]K/QUERY3C/N0TYPE: 

M.b.v. de SUBSTITUTE opdracht wordt de in ranse voorkomende 
strinS-1 vervanäen door strinä-2» Beide strings ttoäen »ini»aal 
0 en »axikaal 6A tekens bevatten« Als scheidingstekens aoäen 
alle tekens» niet ziJnde besturinâstekens» letters of cijfers 
worden gebruikt» Wel »oet binnen 1 opdracht steeds hetzelfde 
scheidingsteken worden gebruikt» terwijl het gebruikte schei
dingsteken niet zelf onderdeel **$ zijn van een string« 
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Als de BRIEF optie wordt gebruikt» last EDT ven de in range 
opgegeven rebels de eerste n tekens zien van die regels waarin 
string-1 voorko»t.• Afhankelijk van het »eegeven van de 8UFRY 
optie en de waarde van n» verschijnt de al dan niet gewijzigde 
strins. Wanneer n niet expliciet wordt opgegeven» geldt de de-
faultwaarde 10» 

De QUERY optie laat de eerstvolgende regel zien» die s>tring-l 
bevat« Hierna »oet de Gebruiker beslissen of de wijziging al 
dan niet »oet worden doorgevoerd. De betreffende regel wordt 
afgedrukt en EDT ko»t terug »et een vraagteken ( ? ). Vervol
gens »oet de gebruiker een ven onderstaande cossando's intik
ken: 

YES d.i. Vervang deze string 

NO Vervang deze string niet 

All Vervang deze string in alle resterende regels 

GUIT Vervang geen strings 

Het »eegeven van de NOTYPE optie heeft tot gevolg dat EDT de 
regels waarin een string wordt veranderd niet laat zien. 

Voorbeeldi 

tSUBSTITUTE/als/indien/10:20 /RETURN/ 

2 substitutions »ade 
* 

In bovenstaand voorbeeld wordt in de regels 10 t/» 20 de string 
'als' vervangen door de string 'indien'. 

Voorbeeld. 

28 Het woord auto ko»t hier eenaaal voor 
*SUBSTITUTE»aute»trein»/BRIEF.15 /RETURN/ 

28 Het woord trein 
1 substitution »ade 

Hier wordt geen range opgegeven» zodat de string ,*uto* vervan
gen wordt in de regel waarop de pointer staat. Na de vervanging 
laat EDT de eerste 15 tekens van de gewijzigde regel zien.' 
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CSUBSTITUTED NEXTC/string-l/string-2/D 

De [SUBSTITUTED NEXT opdracht vervangt de eerstvolgende» in de 
tekst voorko»ende» string-1 door string-2. Indien in deze op
dracht Seen strings worden opgegeven» Seiden de strings uit de 
laatst gegeven SUBSTITUTE opdracht. Het intikken van het woord 
'SUBSTITUTE' is hier niet verplicht. 

Voorbeeld! 

»SUBSTITUTE NEXT/auto/trein/ /RETURN/ 
40 De trein raakte defekt 

»NEXT 
52 De trein stond nog steeds stil 

* 

Hier wordt eerst in regel 40 het woord 'auto* vervangen door 
het woord 'trein', De NEXT opdracht heeft tot gevolg» dat het 
vollende woord 'auto* wordt vervangen door het woord 'trein'. 

TYPEt ranSeK/BRIEFt.nDIlC/STAYJ 

De TYPE opdracht laat de in range opgegeven regels van de edit 
file zien. De in range opgegeven regels hoeven niet aaneenge
sloten te ziJn. 

Gebruik van de BRIEF optie heeft tot Sevols» dat slechts de 
eerste n tekens van de opgegeven reâels worden getoond» Indien 
n niet expliciet wordt opgegeven» Seldt voor n de default waar
de 10. 

Als de STAY optie wordt »epgegeven» wordt de positie van de 
pointer niet veranderd. 

Voorbeeld! 

120 Na deze reSel zijn er nog twee 
«TYPE REST /RETURN/ 

121 Dit is de een na laatste regel 
140 En dit is de laatste regel 

CE0B3 
* 

Voorbeeld. 

»TYPE 2*7.30 /RFTURN/ 

2 Door koiaa's tussen de regelnu»«ers 
7 OP te geven, worden alleen die 
30 regels uit de tekst getoond 

» 
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Voorbeeld* 

tTYPE 35*3 /RETURN/ 
35 M.b.v. het #-teken wordt aanSeieven 
36 hoeveel reâels van de tekst 
37 koeten worden âetoond 

Voorbeeld! 

12 Hier een voorbeeld van de STAY optie 
»T 26/ST /RETURN/ 

26 De pointer blijft OP reöel 12 stssn 
» 

WRITE file-speet renae3C/SEQUENCErtbeâinnui»i«erCîstai»sroptte333 

De WRITE opdracht kopieert het in ranäe opSeäeven Sedeelte van 
de tekstnasr de in file-spec opäeäeven file. 

Gebruik van de SFQUENCE optie heeft tot SevolS» dat restelnu»-
fters in de file worden äezet» 

Voorbeeld! 

»WRITE DEEL.TXT 11 THRU 9?/SEQUENCE!10:iO /RETURN/ 
_QSAi:CICUBEIDEN3DEEL.TXTÎll 8? lines 
* 
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3. DE CHARACTER KODE 

3.0 EDT IN CHARACTER MODE 

Behalve de hiervoor besproken EDT opdrachten OP regelniveau (line «ode)» 
die vanaf elk type terminal kunnen worden geseven» staan de gebruiker van 
beeidscher* teriinalsi anders werkend dan een hard COP» terminal» nos an
dere koäeliJkheden ter beschikking n.l. het editen op teken niveau ( cha
racter »ode ). 

Het werken in character »ode heeft als voordeel» dat elk teken in de te 
editen file afzonderlijk kan worden bereikt en behandeld via besturing van 
de cursor OP het beeidscher*. 

In deze handleiding wordt de »eest geavanceerde vor» van editen in cha
racter »ode» de KEYPAD »ode» besproken. Deze vom van editen "is moSeliJk OP 
alle beeidscher» terminals die VT52- of VTlOO-cokpatible ziJn. Deze typen 
ter»inals ziJn voorzien van een aantal functietoetsen» ondergebracht in een 
spart blok» het keypad. Met elke toets van het keypad kunnen tiJdens het e-
diten in character »ode functies worden uitgevoerd. Behalve de functietoet
sen van het keypad» staan hiervoor nog enkele andere toetsen ter beschik
king. Voor een co»pleet overzicht wordt naar de figuren 1 en 2 verwezen. 

3.1 BUFFERS IN EDT 

In EDT wordt gebruik ge»aakt van buffers. Een buffer is een gedeelte van 
het interne geheugen van de co»Puter» waarin inforaatier bijvoorbeeld een 
deel van de te editen tekst» tijdelijk kan worden opgeslagen. In character 
»ode worden default zes buffers gebruikt» t.wï 

- De tekstbuffer. In de tekstbuffer (defaultna?.* MAIN) wordt biJ de aan
roep van FDT een kopie van de te editen file opgesla
gen. TiJdens het editen wordt default in deze tekst-
buffer gewerkt. Naast deze tekstbuffer »ogen evenwe-1 
nos andere tekstbuffers worden gedefinieerd. Hiervoor 
wordt'verwezen naar de EDT »anual van DEC ( 1980 ). 

- De kladbuffer. In de kladbuffer (paste buffer) kan een aantal reaels 
van de tekstbuffef worden opgeslagen. 

-. De regelbuffer. In de regelbuffer (line buffer) kan een regel van de 
tekstbuffer worden opgeslagen. 

- De woordbuffer. In de woordbuffer (word buffer) kan een woord van de 
tekstbuffer worden opgeslagen. 

- De tekenbuffer. 

- De zoekbuffer. 

In de tekenbuffer (character buffer) kan een teken van 
de tekstbuffer worden opgeslagen. 

In de zoekbuffer (search buffer) kan een string van de 
tekstbuffer worden opgeslagen. De in deze buffer opge
slagen string is het zoekargu»ent voor enkele functies. 

Ter verduidelijking van de nogeliJkheden die elk van-deze buffers biedt 
wordt verwezen naar bijlage 4. In het sche»a van bijlage 4 is aangegeven in 
welke richting een transport van een of »eer tekens plaats kan vinden. Het 
transport van een of »eer tekens wordt bewerkstelligd door het indrukken 
van de functietoetsen die in het scheue ziJn veriield. Deze functietoetsen 
zullen in hoofdstuk 4 nader worden besproken. 
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Aî PiJlioetsen 

Fiâuur 1. VT-100 KEYPAD 

Keyp*d 

î i l * 1 I I 1 1 1 1 

1 I I 1 1 * 1 1 

1 BACK I I 1 I I 1 
1 1 1 7 1 B 1 9 1 1 
1 SPACE I I 1 1 1 1 

I I I 1 1 1 1 
1 DEL 1 1 A I S 1 6 I ? 1 
I I I 1 1 1 1 

I l 1 2 1 3 1 . 1 

1 LIME I -1 1 1 1 
1 I I 0 1 l 1 
1 FEED I I 1 ' l 1 
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Bt Tuncties v#n riehtin<sriJlen en kevrad toetsen van VT-100 ke*rad 

1 I I Left 1 RiSht 1 
! U> 1 Downl 1 1 
1 1 I I 1 

1 Bol 1 

— — — — 

1 Del C 1 

• 

1 Del W 1 

1 ! 

" - • - • - • • - 1 1 

Betekenis van afkortingen? 

Fndnxt « Find next 

"Sect * Section 

Bol *• Be*in of line 
Eol » End of line 
Char * Character 

Chn*case * Change case 
Srecins * Srecial insertions 
Subs * Substitute 

1 Gold 1 Heir 1 Fndnxt 1 

! 1 I Find 

1 Paie I Sect J Arrend 

1 Coatand! Fill 1 Rerlacel 
j — — — — | — — . • - j — — — 

i Advance! Backur 1 Cut 

1 Bottoa 1 Tor I Paste 

1 Word 1 Eol I Char 

IChnâcasel Del Eoll Srecins 

I Line 1 Select 
"1 *•* 1 

1 Oren Line J Reset 

Del L * Delete line 

Und L « undelete line 

Del W « Delete word 
Und W * Undelete word 
Del C « Delete character 

Del L 1 
1 

Und L 1 
• m m- » MI m m H 1 

Del U 1 
i 
i 

Und W 1 
— — — — | 

Del C 1 
ê 
1 

Und C t 

1 
1 Enter t 

> 1 

l I 
1 1 
I Subs 1 

1 1 

Und C « Undelete character 
Del Eol « Delete end of line 

BiJ het indrukken van de toetsen wordt steeds de bovenste functie uitge

voerd* Wanneer »en echter eerst de SOLD toets indrukt wordt de onderste 

functie uitgevoerd* 
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FiSuur 2. VT-52 KEYPAD 

kl ke»F-ad waarin de FiJltoetsen ziJn opSeno»<en, 

1 1 1 1 4v 1 

I 1 1 1 1 

1 BACK 11 1 1 . 1 1 
1 1 1 7 1 8 1 9 1 ! 
1 SPACE 1 1 1 1 1 V 1 

1 I I l .1 ' 1 1 
I DEL 1 1 . 4 1 5 ! i 1 -—? 1 
1 1 1 1 ! I I 

1 1 1 2 1 3 1 < 1 

1 LIKE 1 1 . I 1 I 
1 1 1 0 1 . 1 ENTER 1 
I FEED 1 1 1. 1 * 1 
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B : Functies v»n richtinfspiJlen «n keypad toetsen van VT-S2 keypad« 

I Bol 

I Del C I 
I I 

Betekenis van afkortingen! 

Fndnxt = Find next 
Sect * Section 
Bol * BeSin of line 
Eol * End of line 
Cher * Character 
Specins « Special insertions 
Subs * Substitute 

Gold 1 Help I Del L I U> I 
I I . I I 
I I Und L I Replace! 

Pase I Fndnxt I Del V I Down! 
I I ! I 

Co»»andl Find I Und U I Sectt 

Advance! Backup ! Del C I Risht I 
I I I I 

Bottoe 1 T O P I Und C ! Specinsl 

Word I Eol I Cut ! Left I 
- I :l I I 

Chnscasel Del EolI Paste I Append I 

Line - I Select I Enter ! 
I 1 , 1 

Open Line I Reset I Subs I 

Del 
Und 
Del 
Und 
Del 
Und 
Del Eol -

Delete line 
Undelete line 
Delete word 
Undelete word 
Delete character 
Undelete character 
Delete end of line 

BiJ het indrukken van de toetsen wordt steeds de bovenste functie uitfe-
voerd. Vanneer »en echter eerst de GOLD toets indrukt wordt de onderste 
functie uitgevoerd» 
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3.2 HET IN WERKING STELLEN VAH DE CHARACTER «ODE 

In line »ode ko»t EDT na de uitvoering van een opdracht* ».u.v. de op
dracht CHANGE» steeds terug »et het ster teken ( * )» ten teken dat een 
nieuwe opdracht kan worden gegeven» 

0» nu in character »ode te kernen »oet de line »ode opdracht CHAN6E wor
den gegeven» Dit heeft tot gevolg dat het beeidscher* wordt schoonge»aakt» 
waarna het wordt volgeschreven »et tekst uit de tekstbuffer. Het gedeelte 
van de tekstbuffer» dat op het beeidscher» verschijnt» wordt bepaald door 
de positie van de pointer. Ook de plaats van de cursor OP het beeidscher» 
wordt hierbij bepaald door de pointer» 

In onderstaand voorbeeld? dat overigens al bij de bespreking van de line 
»ode opdracht CHANGE werd gegeven» wordt eerst EDT aangeroepen. Vervolgens 
wordt na de aanroep onmiddellijk de character »ode in werking gesteld. Ver
klarende tekst wordt in het voorbeeld gegeven. 

Voorbeeld: 

% EDIT/EDT TEKST.TXT /RETURN/ 
1 Dit is regel 1 van de tekstbuffer» 

*CHAHGE /RETURN/ 

Dit is regel 1 van de tekstbo'ffer. 
De cursor koat nu links boven in het scher» te staan. 
OP de D van 'Dit is r..»« 
De pointer stond i»»ers OP de eerste positie van de tekstbuffer» 

etc 
• 

» 

Dit is de laatste regel van het scher»« 

Het indrukken van toetsen» niet ziJnde functietoetsen» OP het toetsen
bord» heeft tot gevolg» dat het bijbehorende alfanumerieke teken ( een let
ter» cijfer of ander teken )» onaiddelliJk wordt ingevoegd OP de plaats van 
de cursor. De cursor schuift vervolgens»' sa»en »et de rest van de regel» 
steeds een positie naar rechts. 

Wanneer een regel langer wordt dan de geldende regellengte» klinkt een 
waarschuwingssignaal en aan het eind van de regel verschijnt OP het beeid
scher» het overschrijdingsteken ( • » diaaond )• 

Het indrukken van de RETURN toets heeft tot gevolg» dat OP de plaats van 
de cursor een CRLF teken ( carriage return» line feed ) wordt geplaatst« De 
eventueel na dit teken voorkokende tekst wordt OP de volgende regel gezet. 
Overschrijving van bestaande tekst koat hierbij niet voor» oadat door het 
indrukken van bovengenoeade- toetsen tekens worden ingevoegd! Reeds bestaan
de regel* schuiven OP het beeidscher* naar beneden. 
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3.3 HET VERLATEN VAN DE CHARACTER «ODE 

De character »ode kan OP twee «snieren worden verlaten» 

/CTRLiZ/ Door het gelijktijdig indrukken van de toetsen /CTRL/ en /!/ 
ko»t EDT ns het indrukken van deze toetsen weer terus in line 
•ode« -, 

/COMMAND/ Door deze functietoets te gebruiken kan een van de besproken 
line «ode opdrachten voor het verlaten van EDT worden SeSe-
ven ( zie QUIT? pas. 13» of EXIT» pas. 9). De line »ode op
dracht wordt hierna afsesloten »et /ENTER/. 

3.4 PLAATSBEPALIN6 VAN DE CURSOR 

In character »ode kan de positie van de cursor ».h.v. de functietoetsen 
en de'piJltoetsen» al dan niet ondergebracht in het keypad» worden inSe-
steld. 

M.b.v. de OP het toetsenbord voorkokende toetsen »et een piJl is het in 
character »ode »oseliJk elke plaats OP het scher» te bereiken. Indrukken 
van deze toetsen heeft tot SevolS» dat de cursor J positie opschuift in de 
door de piJl aanSeSeven richtinS. 

Bovendien is het »oseliJk de zoekrichting OP te Seven d.t.v. de functie-
toetsen /ADVANCE/ en /BACK UP/. Wanneer nu bijvoorbeeld een opdracht »net 
worden uitgevoerd» gebeurt dit in de 'laatst opSeSeven richtinS. Het belans 
van deze twee functietoetsen zal later duidelijk worden» 

M.b.v. de toetsen /BACK SPACE/ en /EOL/ springt de cursor resp. naar 
het beSin van de regel en -naar het eind van de reSel. 

Voor het springen naar het volgende» resp. vorige woord» afhankelijk van 
de zoekrichting» wordt de functietoets /WORD/ gebruikt. 

3.5 DE GOLD TOETS 

In de »eeste functietoetsen van het keypad zijn twee functies onderge
bracht. Wanneer een functietoets wordt ingedrukt» voert EDT de functie uit 
die als hoogste is aangegeven. Moet de onderste functie worden uitgevoerd 
dan »oet het indrukken van de betreffende functietoets worden voorafgegaan 
door het indrukken van de toets /GOLD/. 

In het. volgende voorbeeld wordt door het indrukken van de functietoets 
/DEL W/ het woord 'groene* uit de tweede regel verwijderd en in de woord
buffer gezet. Vervolgens wordt dezelfde toets ingedrukt» nu echter vooraf
gegaan door de toets /60LD/. Dit houdt in» dat de functie ( UNDelete Word ) 
»oet worden uitgevoerd. Het effect hiervan is» dat het woord» dat in de 
woordbuffer staat», wordt ingevoegd OP de plaats waar de cursor zich OP dat 
»o»ent bevindt. 
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Voorbeeld! 

OP het beeidscher» koat de vollende tekst voor! 

Het was een aooie daä in septeaber 
In het âroene knollenland zaten twee haasjes 

Het woord 'Sroene' in de tweede zin wordt nu als volât verwijderd» 

2. Druk OP de functietoets /DEL U/. 

De tekst OF het beeidscher» ziet er nu zo uit* 

Het was een aooie das in septeaber 
In het knollenlsnd zaten twee haasjes 

Het verwijderde woord 'Sroene* kan op de volgende asnier weer worden in-
âevoeâd! 

1* Zet de cursor OP de 'k' van •knollenland* » 
2. Druk OP de functietoets /GOLD/ i 
3. Druk OP de functietoets /UND W7. 

De tekst OP het beeldsche.ra is weer äeliJk aan de oorspronkelijke tekst« 

Het was een aooie daâ in septeaber 
In het Sroene knollenlsnd zaten twee haasjes 
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4. DE FUNCTIETOETSEN IN CHARACTER NODE 

4,0 DE FUNCTIES VAN DE AFZONDERLIJKE FUNCTIETOETSEN EN PIJLTOETSEN 

In het vollende worden de functietoetsen afzonderlijk behandeld. Hier
bij zal vaak worden âebruik ëe»aakt van voorbeelden» o* de werkinâ van de 
functietoetsen te verduidelijken« Onder de afbeeldinâ van de functietoetsen 
van het keypad is steeds de code weerëeëeven» zoals die OP de betreffende-
toets voorkoat. De code links onder de afbeelding ëeeft de toets «tan op een 
VT100-co»patible terminal» de code tussen haakjes» rechts under de afbeel
ding ëeeft de toets aan OP een VT52-co»patible terminal » De volgorde waarin 
de functietoetsen worden behandeld is Sel ijk aan de volgorde waarin ziJ OP 
een VTlOO-eoapatible terminal voorkoken» 

I A I De UP toets zet de cursor OP het beeidscher* een resel hoâer 
I I UP I OP dezelfde positie« Indien de cursor hierdoor OP een positie 
I i I achter het eind van de reëel zou belanden» sprinët de cursor 

naar de laatste positie van die reëel« 

I I I De DOWN toets zet de cursor OP het beeldscherm een reëel laëer 
! I Downl OP dezelfde positie« Indien de cursor hierdoor OP een positie 
I f I achter het eind van de reëel zou belanden» sprinët de cursor 

naar de laatste positie van die reëel. 

I Left I De LEFT toets zet de cursor OP het beeidscher» een positie 
I I naar links. Indien hierdoor de eerste positie van een reëel 
I ̂  I wordt overschreden» wordt naar de laatste positie OP de voor-

ëaande reëel ëespronëen. 

I Riëht I De RIGHT toets zet de cursor op het beeidscher» een positie 
I I naar rechts« Indien hierdoor de laatste positie van een reëel 
I ^ | wordt overschreden» wordt naar de eerste positie OP de volëen-

de reëel ëespronëen. 

I Back I De BACKSPACE toets zet de cursor OP het beeidscher» aan het 
! I beëin van de reëel waarop »en werkt« 
I space I 

I I De DEL toets verwijdert het teken links van de cursor. 
I DEL I 
! ! 
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! Line I De LINE FEED toets verwijdert dat deel van het woord? dat 
I I links van de cursor staat* inclusief navolgende spaties» Het 
I feed I teken waarop de cursor staat wordt niet weggepoetst» Wanneer 

de cursor niet in een woord staat wordt het eerstvoorafgaande 

woord links van de cursor in z'n geheel weggepoetst» 

! I 

I Gold I 

I I 

PF1 ( ) 

De GOLD toets stelt OP het keypad de onderste functie van een 
functietoets in werking» Uil »en van een toets de onderste 
functie laten uitvoeren? dan »oet eerst de GOLD torts worden 
ingedrukt» gevolsd door de betreffende functietoets. 

I I 
I Help I 
1 i 

PF2 ( ) 

De HELP toets geeft in een diaara» een overzicht van de »oge-
liJke functies« Vervolgens wordt na het indrukken van de toets 
waarover »en wil worden ingelicht? in het engels een beschrij
ving van de betreffende toets gegeven» 

In het volgende voorbeeld wil de gebruiker informatie over de 

BOTTOM functie» De gang van zaken is hierbij als volgt» 

Voorbeeld! 

1. De gebruiker drukt OP de HELP toets. 

2. OP het beeldscher» verschijnt onderstaand diagra»» 

Î 
UP 

I Down I 
I l I <r 

I 

I Left 
I 

I 
I -

I Right f 

Delete Rubout character 

Linefeed . Rubout word 

Backspace Backup to beginning of line 
CTRL/A Co»PUte tab level 
CTRL/D Decrease tab level 
CTRL/E Increase tab level 
CTRL/K Define kes 
CTRL/T Adjust tabs 
CTRL/W Refresh screen 

CTRL/Z Return to line »ode 

Type a ke» for help on that key. 
To exit? tape a space. 

Gold 

Page 

Co»»and 

Advance 

Botto» 

Word 

Chngcase 

Help 

Sect 

Fill 

Backup 

TOP 

Eol 

Del Eol 

Line 

Open Line 

Fndnxt 

Find 

Append 

Replace 

Cut 

Paste 

Char 

Specins 

Select 

Reset 

Del L I 
I 

Und L I 
1 

Del W I 
1 

Und W i 
1 

Del C I 
I 

Und C I 
1 

I 

Enter I 
I 

Subs I 
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3» De gebruiker drukt OP de toets waarop de BOTTOM functie 
voorkoat. 

4. OP het scher* verschijnt onderstaande tekst over deze toets» 

- The ADVANCE ke« sets the current direction to advance for the CHAR» 
- WORD» LIKE» EOL» PAGE» SECTION» SUBSTITUTE» SUBSTITUTE NEXT» FIND 
- and FIND NEXT keys. Advance neans the »ove»ent will occur in the 
- direction toward the end of the file» that is» to the riant and down« 

- The BOTTOM key positions the cursor at the bottoa of the text buffer. 

- To return to the keypad diagra»» press the return key 
- For help on another keypad key» press the key 
- To exit fro» HELP» type a space 

I Fndnxt I Met de FIND NEXT functie kan een eerder opgegeven string in de 
I I OP dat »osent Meldende zoekrichting worden opgezocht. Wanneer 
I Find I de string wordt gevonden» wordt het beeidscher* volgeschreven 

:— »et het Sedeelte van de tekstbuffer waarin de gevonden string 
PF3 (8) voorkoat. Indien de string niet in de zoekrichting, wordt ge

vonden» volgt een fout»elding en blijft de cursor OP de oude 
plaats. * 

Met de FIND functie kan een string worden opgegeven die ver
volgens in de file in de geldende zoekrichting wordt opge
zocht. Wanneer de string wordt gevonden» wordt het beeld%cher» 
volgeschreven »et het gedeelte van de tekstbuffer waarin de 
gevonden string voorkotit. Indien de string niet in de geldende 
zoekrichting wordt gevonden» volgt een foutaelding en blijft 
de cursor OP de oude Plaats. 

Voorbeeldï 

OP het beeldscherm koet de volgende tekst voor. 

Alle eendjes zwe»»en in het schone water van de RiJn. 
Felderalderiere. 

Drie kleine kleutertjes» die zaten OP een hek. 
OP een »ooie dag in septe»ber. 
ZiJ spraken over water en een bekend was»iddel. 
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Stel» de cursor staat OP de 'D* van 'Drie kleine....*. 

In de tekstbuffer »oet de string 'water' worden opgezocht. De 
gans van zaken is hierbij als volât! 

1» Druk OP de GOLD toets. 
2. Druk OF de FIND toets. 
3. De vraag 'Search for'.* verschijnt links onder OP het beeid

scher*. 
4. Voer de OP te zoeken string 'water' in. 
5. Sluit de2e tekst af aet een der functietoetsen 

ENTER - zoek in de Seidende richting" 
ADVANCE - zoek voorwaarts in de tekstbuffer» 
BACKUP - Zoek terug in de tekstbuffer. 

6. De pointer springt nu in de opgegeven zoekrichting naar de 
eerstvolgende string 'water*. 
BiJ voorwaarts zoeken kont de pointer terecht OP de re.«*el 
wssrin de string 'water en een bekend wasmiddel* voorkott. 
BiJ terug zoeken koat de pointer terecht OP de regel waarin 
de string 'water van de RiJn' voorkomt. 
De cursor ko»t terecht OP het eerste teken van de gevonden 
string 'water'. 

1 Del L I Het de DFL L functie wordt een tekstregel uit de teksthuffer 
1 I verwijderd vanaf de positie van de cursor tot aan dezelfde PO-
I Und L I sitie OP de volgende regel. De laatst verwijderde tekstregel 

wordt bewaard in de reselbuffer en kan later weer worden inse-
PF4 ( ) voegd. 

Het de UND L functie wordt de laatst verwijderde tekstregel» 

die zich in de reselbuffer bevindt» weer in de tekstbuffer in
gevoegd. De regel blijft hierbij ook in de reselbuffer staan» 
totdat er een andere regel in de regelbuffer kost« 

! Page l He.t de PAGE functie springen pointer en cursor in de fieldende 
I I zoekrichting naar de eerst volgende fora-feed( aanduiding voor 
! Cofttand! nieuwe pagina ) van de tekstbuffer. 

(7) Het de COKKAND functie is het nogeliJk line «ode opdrachten te 
geven. De gang van zaken is hierbij als volgt. 

1. Druk OP de GOLD toets. 
2. Druk OP de COHHAND functie toets. 
3. De vraag 'Co»«andi* verschijnt links onder OP het beeld-

sehers. 
4. Voer een EDT line »ode opdracht in. 
5. Sluit de line »ode opdracht af »et de functietoets ENTER» 
6. De gegeven line »ode opdracht wordt uitgevoerd. 
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I Sect I Kei de SFCT functie springen pointer en cursor in de Meldende 
I I zoekrichting 16 regels verder« 
I Fill I 

N.B. OP VT52-compatible terminals de GOLD toets gebruiken biJ 
8 (f) de functie SECT. 

!li 
(CTRL.F) «et de FILL functie is het mogelijk tekst van de teksthuffer 

binnen een OP te geven regellengte te houden. Voorafgaand san 
de FILL functietoets moet m.b.v. de opdracht SET WRAP N de re-' 
gellengte worden opgegeven. Vervolgens moet een aantal rebels 
worden Geselecteerd» waarna de FILL functietoets kan worden 
ingedrukt. De tekst van de tekstbuffer wordt nu zodanig aange
past* dat alle Geselecteerde reaels binnen de opgegeven reäel-
lenâte blijven. Als nu blijkt dat een reSel het opgegeven aan
tal posities overschrijdt* wordt het gedeelte vanaf het eerste 
niet passende woord naar de vollende regel geschreven. De Ge
bruiker dient er echter OP bedacht te ziJn dat de kantlijn wel 
wordt overschreden indien OP een regel slechts 1 woord voor-
kost dat langer is dan de opgegeven reäellengte! 

N.B. OP VT52-compatible terminals kont de FILL functietoets 
niet voor. OP dit soort terminals moet /CTRL»F/ worden 
gegeven. 

Voorbeeld! 

e-

OP het beeldscherm komt de volgende tekst voor! 

Na een periode van zes weken hield de reeen OP. 
Hassan keek uit het raam en zag de modder lanäs de weg opdrogen» 
De inheemse bevolking reed in riksJa's naar het marktplein. 
Daar zou immers het grote feest» gewijd aan de zon» worden gevierd. 

Stel dat de gebruiker deze tekst nu in regels ter lengte van 
maxiaal 40 posities wil hebben. 
Dit kan als volgt worden gerealiseerd! 

1. Druk OP de COMMAND functietoets. 
Links onder OP het scherm verschijnt de vraag 'Command.' 

2. Tik de EDT line mode opdracht SFT WRAP 40 in. 
3. Sluit deze opdracht af met de functietoets ENTER . 
4. Zet de cursor OP de "N* van 'Na een periode.....*. 
5. Druk OP de functietoets SELECT. 
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6« Druk. voor elke reSel eenmaal OP de functietoeis LINE ( in 
totaal dus A keer ). 

7. Druk OP de functietoets FILL ( OP een VT52-compatible ter
minal /CTRLiF/ Seven!). 

8. De tekst wordt aangepast en kont als volât OP het scher»: 

Ha een periode van zes weken hield de 
regen OP« Hassan keek uit het raam en 
zag de «odder langs de weg opdrogen. De 
inheemse bevolking reed in riksJa's naar 
het marktplein« Daar zou inkers het 
Srote feestr gewijd aan de zon» worden 
gevierd. 

I Append I Met de APPEHB functietoets wordt geselecteerde tekst uit de 
I I tekstbuffer verwijderd en opgeslagen aan het eind van de klad-
I Replace! buffer. Eventueel kan vervolgens de inhoud van de gehele klad-

buffer m.b.v. de PASTE functietoets naar een willekeurige 
9 (<' ') plaats in de tekstbuffer worden geschreven» 

( } 

(I) 
N.B. OP VT52-cc*petible terminals de SOLD toets gebruiken biJ 

de functie APPEND. 

Voorbeeld. 

OP het beeldscherm komt de volgende tekst voor! 

Het feest» gewijd aan de zon» begon o* acht uur. 
Hassan begaf zich tien minuten van te voren naar het dorp. 
Uit de omringende wouden steeg tengevolge van de regen en de 
warmte damp OP. 
Vanuit het oosten klonk een dreigend gerommel. 

Stel nu dat de eerste twee regels achteraan de tekst moeten 
komen. De gang van zaken hierbij is. 
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1. Zet de cursor OP de 'H* van 'Het feest....... 
2. Druk OP de functietoets SELECT. 
3. Druk voor elke regel eensaal OP de functietoets LINE ( in 

totaal dus 2 keer ). 
4. Druk OP de functietoets APPEND. 
5. De twee Geselecteerde reaels verdwijnen uit de tekstbuffer. 

De tekst OP het beeldschera ziet er nu als volst uit. 

Uit de oaringende wouden steeg tengevolge van de reuen en de 
warkte da»p OP. 
Vanuit het oosten klonk een dreigend gerofttel. 

6. Zet de cursor OP de eerste reäel na de tekst. 
7. Druk OP de functietoetsen SOLD en PASTE. 
8. De twee geselecteerde reseis verschijnen onderaan de tekst» 

zodat de tekst er nu als volgt uit ziet; 

Uit de o»rinsende wouden steeg tengevolge van de regen rn de 
war«te da»p OP. 
Vanuit het oosten klonk een dreigend geroa&el. 
Het feest» gewijd aan de zon» begon os acht uur. 
Hassan begaf zich tien «Minuten van te voren naar het dorp. 

Met de REPLACE functietoets wordt geselecteerde; tekst uit de 
I Append ] tekstbuffer vervangen door de inhoud van de kladbuffer• De 
I I vervangende tekst »oet dus eerst in de kladbuffer worden ge-
I Replace! zet. Vervolgens wordt dr te vervangen tekst opgezocht» waarna 

die tekst »et de functietoets REPLACE wordt vervangen. 
9 (< ) 

ili 
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Voorbeeldt 

OP het beeldscherm kost de volgende tekst voor! 

Het eiland Krekatau werd na de uitbarsting ven de vulkaan 
door de zee verzwolsen. 
Een Jaar later werd de atsosfeer in onze streken nog steeds ver
troebeld door IsvsdeeltJes die OP een hoogte van ruin 20 k* voor-
kwaken. 

Ket woord 'uitbarsting* zal hier worden vervangen door het 
woord 'ontploffing' . Dit gaat als volsti 

1. Druk OP de functietoets SELECT. 

2. Tik in! 'ontploffing'. 
3. Druk OP de functietoets CUT. Het woord 'ontploff ins' wordt 

nu in de FASTE buffer gezet. 
4. Zet de cursor OP de *u' ven 'uitbarsting'. 
5. Druk OP de functietoetsen SFLECT en WORD. 
6. Druk OP de functietoetsen GOLD en REPLACE. 
7. Het woord 'uitbarsting* wordt nu vervangen door het woord 

'ontploffing'. 

I Del W I Met de DEL W functietoets wordt een woord uit de tekstbuffer 
I I verwijderd en in de woordbuffer opgeslagen. Hier is een woord 
I Und W I een stuk teksti inclusief navolgende spatiesi dat binnen een 

regel det aan de ene ziJde wordt begrensd wordt door het teken 
(9) waarop de cursor staat en «an de andere ziJde door hst eerst

volgende teken na dat woord. Het laatst verwijderde wnord kan 
eventueel later weer \n de tekstbuffer worden ingevoegd. 

Met de UND W functie wordt het laatst verwijderde woord» dat 
zich in de woordbuffer bevindt» weer in de tekstbuffsr inge
voegd. Het woord blijft hierbij ook in de wourdbuffer staanr 
totdat er een ander woord in de woordbuffer kont. 

I Advance! Met de ADVANCE functietoets wordt de zoekrichting ingesteld op 
I I 'voorwaarts' zoeken. 
I Botto» I 

Met de BOTTOM functietoets springen de pointer en de cursor 
4 (4) naar de laatste positie van de tekstbuffer. 
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I Backup I Met de BACKUP functietoets wordt de zoekrichting inöesteld OP 
I I 'terus-naar-voren' zoeken» 
1 T O P I 

Het de TOP functietoets springen de pointer en de cursor naar 
5 (5) de eerste positie van de tekstbuffer. 

I Cut I Met de functie CUT wordt äesel*-cteerde tekst uit de tekstbuf-
I 1 fer verwijderd. Vervolgens wordt de verwijderde tekst opöesla-' 
I. Paste I Sen in de kladbuffer. Tekst kan worden spselecieerd «i.h.v. de 

functie SELECT. 
<3) 

Het de PASTE functietoets wordt de tekst die in de kladbuf
fer voorkott in de tekstbuffer inäevoeäd. De inhoud van de 
kladbuffer wordt hierdoor niet sanäetast. 

Voorbeeld! 

OP het beeidscher» kost de volgende tekst voort 

Er zaten kikkertjes al in een boerensloot 
De sloot die was bevroren» de zeven kikkers half dood 
Zij kwikten niet» zij kwaakten niet» van honSer en verdriet 

In de tweede reëel van*de tekst komt ten onrechte het woord 
'zeven* voor» terwijl hetzelfde woord in de eerste reSel ont
breekt. De tekst wordt als volât verbeterd. 

1. Zet de cursor in de tweede reSel OP de 'z' van het woord 
'zeven'. 

2. Druk OP de functie toets SELECT. 
3. Druk OP de funtietoets WORD. 
4. Druk OP de functietoets CUT. Het woord 'zeven* verdwijnt 

uit de tweede reäel en wordt opäeslaäen in de PASTE buffer. 
5. Zet de cursor in de eerste reäel OP het besin van het woord 

'kikkertjes'. 
6. Druk OP de functietoetsen GOLD en PASTE. Het woord 'zeven' 

wordt nu inäevoeäd op de plaats van de cursor. De tekst 
ziet er nu als volst uit* 
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Er zalen zeven kikkertjes al in een boerensloot 
De sloot die was bevroren» de kikkers half dood 
ZiJ kwikten niet» ziJ kwaakten niet» van honger en verdriet 

I Del C I Het de DEL C functietoets wordt het teken waarop de cursor 
I I staat uit de tekstbuffer verwijderd en in de tekenbuffer opge-
1 Und C I slasen. Het laatst verwijderde teken kan eventueel later weer 

in tie tekstbuffer worden ingevoegd. 

(6) 
Met de UND C functie wordt het laatst verwijderde teken» dat 
zich in de tekenbuffer bevindt» weer in de tekstbuffer inge
voegd. Het teken blijft hierbij ook in de tekenbuffer staan» 
totdat er een ander teken in de tekenbuffer ko»t. 

I Word I Met de WORD functie springen de pointer en de cursor in de 
I I fieldende zoekrichting naar het begin van het vollende woord. 

IChngcasel 
Met de CHN6CASE functie is het mogelijk van hoofdletters klei-

(1) né letters te »aken en oftgekeerd. Hiertoe aoet de cursor OP de 
te veranderen letter worden gezet» waarna achtereenvolgens de 
GOLD toets en de CHNGCASE toets «oeten worden ingedrukt» 

I Eol I Met de functie EOL springen de pointer en de cursor in de gel-

I 1 dende zoekrichting naar het eerstvolgende eind van «en regel 

! Del Eoll ( end-of-line ). 

(2) Met de functie DEL EOL wordt van de regel waarop de cursor 
staat het gedeelte vanaf de positie van de cursor naar rechts 
verwijderd. Indien de cursor aan het eind van de regel staftt 
wordt de volgende refiel in z'n geheel verwijderd. De verwij
derde tekst wordt opgeslagen in de regel buffer en kan dus 
a.b.v. de UND L functie ergens anders weer worden ingevoegd. 

I Char I Met de CHAR functie springen de pointer en de cursor in de 
I I geldende zoekrichting een positie verder. Deze functie heoft 
! Specinsl dus dezelfde »ogelijkheden als de pijl toetsen LEFT en RIGHT. 

N.b. O P VT52-co«patible terminals kost deze functie niet voor! 
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Met de SPECINS functie kunnen niet-afdrukbare ASCII tekens in 
! Char I de tekstbuffer worden opgenomen. Van het betreffende ASCII te-
1 I ken wordt hiertoe de decimale waarde ingevoerd. Voor de deci-
I Specins! aale waarde van de ASCII tekens zie biJlase 3 achter in deze 

handleiding. De Sans van zaken is hierbij als vol*tï 

1. Druk OP de 60LD toets. 
2. Voer de decirsle waarde van het in te voeSen ASCII teken 

in. 
N.b. Gebruik hiervoor dp 'noraale* toetsen» dus niet het 

keypad! 
3. Druk achtereenvolSens OP de toetsen GOLD en SPECINS. 

1 Line I Het de functie LINE sprinsen de pointer en de cursor» 
I I afhankelijk van de zoekrichtinS» naar het beSin van 

I Open line I de eerstvolgende regel. 

(0) Met de functie OPEN LINE wordt de reSpl» waarin de 
cursor voorkoat» vanaf de positie van de cursor afSe-
kapt. Het afgekapte deel wordt als nieuwe re^el tus
sen SevoeSd. De cursor koat vervolgens OP de plaats 
terecht waar de afkepping plaats vond. Indien de rur-
sor aan het beSin of aan het eind van een resel stond 
wordt »et deze functie dus een lese reSel ingevoegd» 

I Select I Met de functie SELECT wordt hst beSin van te selecteren tekst 
I I geaarkeerd» VervolSens bepaalt de Sebruiker» a.b.v, de bestu-
1 Reset I rinssaogeliJkheden van de cursor» de lengte van de te se3ecte-

ren tekst. De geselecteerde tekst wordt hierna afgesloten door 
(•) het indrukken van een der functietoetsen CUT» APPEND of RE

PLACE. OP VTlOO-coapatible tertinals wordt de Seselecteerde 
tekst afgebeeld in de z.S.n. reverse node» hetseen wil zeggen 
dat het contrast tussen het beeidscher» en de tekens wordt oa-
gedraaid. OP een donker scher« net lichte tekens wordt de ge
selecteerde tekst afgebeeld in donkere tekens telen een lichte 
achtergrond. Overigens wordt de 'kleur* van het contrast door 
de gebruiker bepaald biJ het instellen van de te rainai karak
teristieken. 

Met de functie RESET kan een selectie ongedaan worden genaakt. 
Indien verkeerde tekst wordt geselecteerd» kan dit d.ti.v. de 
RESET functie worden hersteld. De tekst OP het scher« wordt 
dan weer in de oude toestand terug gebracht. 
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De functie ENTER »oet worden gebruikt OB line »ode opdrachten 
af te sluiten» De functie »38 daarnaast worden Gebruikt on de 
FIND functie af te sluiten» indien in de Meldende zoekrichting 
»oet worden gezocht. 

Met de functie SUBS kan tekst worden vervangen door andere 
tekst. De werking van deze functie is dezelfde als die van de 
functie REPLACE» «aar na het vervangen van tekst wordt direkt 
de functie FIND NEXT uitgevoerd in de Meldende zoekrichting. 
Dit kan tot gevolg hebben dat de uitgevoerde verandering niet' 
OP het beeidscher» wordt getoond! 
Indien een volgende string niet »oet worden veranderd» kan de 
functie FNDNXT worden gebruikt. De betreffende string wordt 
dan niet veranderd» »aar er wordt on»iddelliJk weer verder Se
zocht. Als geen string »eer wordt gevonden» volât onder in het 
beeidscher» de »elding 'String not found'. 

Voorbeeld! 

OP het beeidscher» ko»t de volgende tekst voor? 

Twee kannetjes water halen» 
Twee kannetjes po»pen» 
MeisJes OP hun houten klo»pen 

In de eerste twee regefs van de tekst »oet de string 'kanne* 
vervangen worden door de string 'e»»er'. Dit kan OP de vol
gende »snierï 

1. Zet de cursor aan het begin van de eerste regel. 
2. Druk op de functietoets SELECT. 
3. Tik in Î *e»»er'. 
4. Druk OP de functietoets CUT. 
5. Druk OP de functietoets FIND. Onder in het beeld ko»t de 

vraag 'Search fort' 
é. Tik ini 'kanne*. Afsluiten »et de functietoets ADVANCE. 
7. Druk achtereenvolgens OP de functietoetsen GOLD en SUBS. 

•* 8. In de eerste regel van de tekst wordt 'kanne* vervangen. 
/, Vervolgens wordt» in de geldende zoekrichting» gezocht naar 

de volgende plaats w*ar de string 'kenne* weer voorkoat. 
Dit is hier in de tweede regel. 

9. Door nu weer de functietoetsen GOLD en SUBS in te druk
ken» wordt ook deze strins veranderd. 

> 
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10. Als de string 'kanne* niet »eer wordt gevonden» volät on
der in het beeidscher» de »elding 'String not found'. 

De tekst OP het beeidscher» ziet er uiteindelijk sis volât uit! 

Twee e»»ertJes «ster halen» 
Twee e»»ertües PO»pen» 
KeisJes OP hun houten klo»pen 

4.1 FUNCTIES H.B.V. DE CONTROL TOETS 

Tenslotte volgen hier nog enkele functies» waarbij gebruik wordt Se»aakt 
van de COHTROL toets ( /CTRL/ ). Door deze toets ingedrukt te houden *»n ge
lijktijdig een lettertoets in te drukken» wordt de biJ deze combinatie be
horende functie uitgevoerd. 

/CTRL.C/ 

/CTRLiK/ 

/CTRLiW/ 

/CTRLfZ/ 

/CTRL»A/ 
/CTRL»E/ 
/CTRL»D/ 
/CTRL»T/ 

De opdracht CONTROL C stopt de in uitvoering zijnde bewerking 
st. Vervolsens kan verder worden gegaan «et het editen. Door het 
geven van deze opdracht» wordt de inhoud van de tekstbuffer niet 
aangetast. Het beeidscher» wordt schoonäenaakt en volgeschreven 
»et de tekst» zoals die voorkwa» precies voordat /CTRl.»C/ werd 
gegeven« 

Met de opdracht CONTROL K ken de werking ven alle functietoet-
sen van het kespad» behalve die van de GOLD toets» naar eilten 
wensen worden gedefinieerd. Ook de werking van de verschillende 
CONTROL functies kan hie*r»ee worden veranderd. Voor nadere in-
for»stie wordt verwezen naar de EDT »anual. 

De opdracht CONTROL W »aakt het beeldschem schoon» waarna het 
beeidscher» wordt volgeschreven »et dp tekst zoals die oorspron
kelijk voorkwa». Van deze functie kan nuttig gebruik worden ge
kaakt wanneer boodschappen vanaf andere terminais» bijvoorbeeld 
van de operator» tijdens het editen OP het beeidscher» worden 
gegeven. 

De opdracht CONTROL 7 zorgt er voor dat 
racter »ode naar line »ode. 

EDT overgaat van cha-

Deze groep opdrachten verzorgt diverse tabulatie functies» Voor 
de betekenis van deze functies wordt verwezen naar de EDT »anu
al 'van DEC. 
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•A 



-48-

BIJLA6E 1. 

PRAKTIJK VOORBEELD 

Na de behandeling van de afzonderlijke EDT opdrachten is een voorbeeld 
uit de praktijk hier wel OP z'n plaats« Onderstaand prosraaaa is ontleend 
aan K. Oostindie ( 1982 )• Het gaat hier o» een fortran protirsuasr waar 
fouten in voorkoaen* Deze fouten zullen hier zowel in line »ode als in cha
racter «ode worden verbeterd* Het foute prograaaa ziet er als volât uit! 

PROGRAM TRY 
C TESTPROGRAMMA 
C - BEREKEN A A=1.9*B/C 

URITE<6»100) 
READ(5ft) B 
URITE(é»101) 

101 FORMATdH »'DE WAARDE VOOR C = '»* 
READ(5ft) C 
A=1.9*B/C 

D WRITE<6»*> ' B = '»Br' C = '»C 
WRITEU»*) ' A = '»A 
STOP 
END 

Vertaling van deze fortran tekst levert twee foutaeldingen OP» t.w. een 
fout in het foraat aet label 101 en een niet gedefinieerd labelnuaaer 100. 

Eerst de verbetering in line aode.. Het prograaaa TRY staat OP de file aet 
de naaa F0RPR0G.F0R « De gang van zaken is nu als volât*. 

EDIT/EDT 

1 

F0RPR06.F0R 

»ZWH /RETURN/ 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 

»INSERT 

/CTRLtZ/ 
6 

C 
C 

101 

D 

5 /RETURN/ 

/RFTURN/ 

PROGRAM TRY 

PROGRAM TRY 
TESTPROGRAMMA 

BEREKEN A 
WRITE(6»100) 
READ<5»*) B 
WRITE(6»101) 
FORMATdH »'DE 
READ<5»*) C 
A=1.9*B/C 
WRITE<6>*> ' B 
WRITE<6»*) ' A 
STOP 
END 

100 FORMATdH »'DE WAARDE 

WRITE(6»101) 
»SUBSTITUTE /»$/»*>/ 
1 substi 
* 

tution aade 
717 /RETURN/ 

A=1.9*B/C 

WAARDE VOOR C = '»* 

= '»B»' C = '»C 
= '»A 

VOOR B ='»*) /RFTURN/ 
I 

r 
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BIJLA6E 1 ( vervol* ). 

»ZWH /RETURN/ 
1 
2 
3 
4 
4.1 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 

*EX /RETURN/ 

C 
c 

100 

101 

D 

PR06RAM TRY 
TESTPROGRAMMA 

BEREKEN A A=1.9*B/C 
WRITE<6>100) 
FORMATdH »'DE WAARDE VOOR B = '»*> 
READC5»*) B 
WRITE<4»101) 
FORMATdH »'DE WAARDE VOOR C = '*$ 
READ(5»*> C 
A=1.?*B/C 
WRITFU»*) ' B = '»B»' C * '»C 
WRITE(6.*> ' A = '»A 
STOP 
END 

_gSAl.CICWBEIDEN.00STINDIE3F0RPR06.F0R»2 14 lines 
$ 

Ter verâeliJkinâ nu de veranderingen in het prcâra»»a »et âebruik van de 
Charakter »ode. Kier is de sans ven zaken als volât» 

EDIT/EDT FORPROG.FOR /RETURN/ 

1 PR06RAM TRY 
*C /RETURN/ 

Het beeidscher» uordt schoonäensekt en volâeschreven »et de tekst van 

het f>roära»»a. De cursor ko*t links bovenaan te staan! 

PROGRAM TRY 
C TESTPROGRAMMA 
C BEREKEN A A=1.9*B/C 

WRITE(6»100) 
READ(5t«) B 
WRITE(6il01) 

101 FORMATdH »'DE WAARDE VOOR C = 
READ(5»X) C 
A=1.9*B/C 

D WRITE<6»*) ' B * '»B»' C = '»C 
WRITEC6»*) ' A = '»A 
STOP 
END 

'* 1. Zet de cursor aan het beäin van de re<el »et het state»ent READ(5»t) 
2. Tik int 100 FORMATdH »'DE WAARDE VOOR B ='»$) /RETURN/ 

t 3. Zet de cursor aan het eind ven het statement »et l?bel 101 
4. Tik in: ) 
5. 6ebruik de COMMAND functie en tik in'. EX /ENTER/ 
é. 0»» het scher» verschijnt! 

_0SAi:ClCWBEIDEN.OOSTINDIE3F0RPR0G.F0R»2 14 lines 
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BIJLA6E 2. 

ENKELE VEEL VOORKOKENDE FOUTMELDINGEN 

Wanneer er tijdens hei editen een opdracht wordt äeäeven» die nipt Kan 
worden uitgevoerd* âeeft de computer hiervan een foutaeldinä. In het hier- • 
onder staande liJstJe worden de «eest voorkokende »eldinden in alfabetische 

»/ 

volgorde behandeld» Voor de niet in deze liJst voorkomende »eldintien wordt 
verwezen naar de EDT »anual van DEC* 

'•' reeuired 

In de äeäeven opdracht «oet een punt ( . ) of ander spec i-aal teken» ver-
Beid tussen apostrophes ( ' ) voorkoken« 

I 

Aborted bs CTRL/C ! 
i 

Deze boodschap verschijnt wanneer tijdens het editen in character »ode 
een in uitvoerins ziJnde opdracht wordt afâebroken» 

Advance past bottoa of buffer 

De Sebruiker probeert de cursor OP een positie achter het eind van de 
tekstbuffer ( EOB ) te zetten» 

Backup past top of buffer 

De Sebruiker probeert de cursor OP een positie voor het be*in van de 
tekstbuffer te zetten. 

Error in coanand 
i 

Het ingevoerde co*»ando is äeen âeldiSe EDT opdracht» 

i 

File specification reeuired \ 

De Sebruiker heeft Seen file specificatie $es>ven in een opdracht waarin 
dit wel verplicht is» zoals bijvoorbeeld biJ INCLUDE» PRINT of WRITE. 

Input file could not be opened £ , 

De SeSeven opdracht bevat een fout» de gespecificeerde fiIe kont niet 
voor OP de directors» of de file it ontoegankelijk ( locknd file ) . ^ 
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Input record too large» truncated to 255 characters 

De input file bevat een record dat lander is dan 255 tekens. De regel-
lenste blijft 255 tekens» de rest gaat verloren. 

Journal file could not be opened 

De Gebruiker probeert een Journaal file te gebruiken» die niet voor de 
Gebruiker toegankelijk is. De file bestaat niet of is locked« 

Line exeeded 255 characters? truncated 

De door de gebruiker ingevoerde regel is langer dan 255 tekens. De ingp-
yoerde regel wordt afgekapt» De rest van de ingevoerde rerfel wordt niet 
in -de tekstbuffer opgeno»en. 

No select range active 

Er is Seen tekst geselecteerd voordat een der opdrachten APPEND of CUT 
werd gegeven. 

No such line 

Het opgegeven reSelnumer kont niet voor in de tekstbuffer. 

Please answer Y(es)» N(o)i Q(uit)» or A(ll) 

Ket antwoord» gegeven bij gebruik van de QUERY optie biJ een der line 
• ode opdrachten» is niet in overeensteftiiing »et een van de toe-?>»stane 
antwoorden. De gebruiker »oet een van bovenstaande antwoorden invoeren. 

Range »ust be contiguous 

BiJ «gebruik van de line »ode opdracht RESEQUENCE bestond de specifica
tie van een reeks regels niet uit een aaneengesloten reeks. 

Range specified b« /SEQUENCE would cause duplicate or non-seauential nun-
bers 

4 De specificaties» gegeven biJ de line siode opdracht RESEQUENCE» leiden 

t tot het neer dan eens voorkonen van een regelnuoiier» of tot regelnummers 
die niet »eer in oplopende volgorde staan. 
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BIJLA6E 2 ( vervolS ). 

StrinS was not found 

De opseäeven strinä koat niet voor in de «leidende zoekrichting. De cur
sor blijft op de oude plaats» * 

f' 

Unexpected characters after end of connsnd 

Aan het eind van de opdracht konen tekens voor» die niet tot de opdracht . 
behoren. "* 

Unrecognized cofiiiand 

EDT kent de ingevoerde opdracht niet. Waarschijnlijk is er een typefout 
Setaakt. 

Workins 

Het uitvoeren van de äeäeven opdracht kost wat neer tiJd» naar er wordt 
aan gewerkt. 

i 
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BIJLAGE 3. 

TABEL VAN ASCII TEKENS «ET DECIMALE WAARDEN 

* 
1 Chara 

1 waarde 

I 0 
1 1 
1 2 
1 3 
! . 4 

J 5 
1 6 
I 7 
1 8 
1 9 
i 10 
1 11 
1 12 
1 13 
1 14 
\ 15 

1 16 

I 17 
! 18 
1 19 
1 20 
1 21 
) 22 
1 23 
1 24 
1 25 
1 26 
1 27 
1 28 
l 29 

1 30 
1 .31 

eter 1 

naa»! 

NUL 1 
SOH i 
STX 1 

ETX 
EOT 
ENQ 
ACK 
BEL 
BS 
HT 
LF 
VT 
FF 
CR 
SO 
SI 
DLE 
DC1 
DC2 
BC3 
DC4 
HAK 
SYN 
ETB 
CAN 
EM 
SUB 
ESC 
FS 
GS 
RS 
US 

oaschriJvinâ 1 

fill character 1 
start of headinâ 1 
start of text 
end of text 
end of transmission 
enouiry 1 

acknowledge " 
bell 1 
backspace 
horizontal tab 1 
line feed 
vertical tab 1 
for» feed ! 

carriage return 
shift out 
shift in 
data link, escape 

device control 1 
— 2 

3 
1 — — 4 
1 neg. acknowledge 

synchronous idle 
1 end trans», block 
I cancel 
1 end of aediu* 
t substitute 
1 escape 
1 file separator 
1 «roup separator 

1 record separator 
1 unit separator 

1 
Iw 

1 
1 
1 
1 
1 
I 
I 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 1 
1 

1 1 
1 

1 1 
1 1 
1 1 

1 
1 I 
1 1 
1* 1 
1 1 

i 1 
! 1 

Char. 

aarde 

32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 . 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
63 

seter 1 

naa»i 

! | 
• 

* 
* 1 
Z 
I 
f 

( 
) 

* • 

+ 
» 
-
• 
/ 

0 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
« • 
* 
9 

< 
s 

> 

? 

oftschHJvind 1 

spatie 
uitroepteken i 
aanhalingsteken 1 

nu»»er 
dollar 

procent 1 
en 
apostri îphe 1 

openinâshaak 1 
sluithaak 1 
ster 
plus 
koftfta 
»in 
punt 
slash 

cijfer 
— 

1 
— 
— 
— 
— 

1 
1 
1 
1 dubbel 

0 1 

1 i 
2 1 
3 1 

4 ! 
5 1 
6 1 
7 1 
8 - ! 
9 \ 

e punt 1 
1 puntkoaaa 1 
1 âehoekte open* haak 1 
1 äeliJkteken 1 

1 äehoekte sluithaak 1 
1 vraagteken 1 



- 5 4 -

BIJLAGE 3 ( vervols ) . 

1 Chara 
iwaarde 

1 64 
f 65 
1 66 
1 67 
1 68 
1 6? 
1 70 
1 71 
1 72 
1 73 
1 74 
1 75 
I 76 
1 77 
1 78 
t 79 
1 80 
1 81 
! 82 
1 83 
1 84 
1 85 
1 86 
1 87 
1 88 
! 8? 
1 90 
1 91 
1 92 
\ 93 
1 94 
1 95 

eter l 
nas*! 

e i 
A 1 
B ! 
C 1 
D 1 
E 1 
F 1 
G 1 
H 
I 1 
J 
K 
L 
« 

H 
0 
P 
0 
R 
S 
T 
U 
V 
V 
X 
Y 
Z 
[ 
\ 

D 
«* 

-

oaschriJvinâ 1 

at-teken 
hoofdletter 

— 
— 

— 

— 
— 

— 

— 
— 

— 

— 

— 
— 

1 
— 

1 
— 
— 

— 

1 
1 
1 

— 

1 
1 
1 
1 rechte open 
1 backslash 
1 rechte slui 

A 1 
6 1 
C 
D 1 
E 1 
F 1 
6 1 
H 
I 1 
J 
K 
L 
H 
N 
0 1 
P 
8 
R 
S 
T 
U 
V 
y 
X 
Y 
Z 

• haak 

thask 
1 accent circonflexe 
1 onderstreep 

1 Character 1 
1 waarde 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
i 
1 
! 

1 
1 
1 
1 
l 

1 1 
1 
1 
1 

1 1 
1 

1 1 
1 

1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
U i 
1 1 

96 
97 
98 
99 

100 
101 
102 
103 
104 
105 
106 
107 
108 
109 
110 
111 
112 
113 
114 
115 
116 
117 
118 
119 
120 
121 
122 
123 
124 
125 
126 
127 

naaal 

\ | 

B 1 
b 1 
c 
d 1 
e 
f 1 
ä 
h 
i 
J 
k 
1 
m 
n 
o 
p 

G 

r 
s 
t 
u 
V 

w 
X 

s* 
z' 
{ 
1 
> 
te 

DEL 

o*schriJvinä 1 

accent 
kleine 

— 
— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 
— 

1 
— 

1 
— 

— 

1 
i 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

ôrave 
letter 

— 
— 

— 

— 

— 

" — 

— 

• — 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 
— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

a 
b 1 
c 
d 1 
e 
f 
ä 
h 
i 1 
J 
k 
1 
• 

n 
0 

p 

Q 

r 
s 
t 
u 
V 

w 
X 

y 

r 
< openings accolade 
I vertic sie streep 
1 sluitaccolade 
1 tilde 
1 rubout 

p 

v 

¥ 
„ 

* i 
A 

« 

* 

| 

| 

W * 
) • 
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BIJLA6E 4. 

HET TRANSPORTEREN VAN TEKENS TUSSEN DF VERSCHIL LENDE BUFFERS 

De Centrale Verwerkinss Eenheid ( CVE ) verzorgt na een «eleven opdracht 
het transport van een of »eer tekens van/naar de verschillende buffers» 

Input file 

Output file 

Extern «eheuâen 

Tekstbuffer 

Kladbuffer 

Reâelbuffer 

Uoordbuffer 

Tekenbuffer 

Zoekbuffer 

Intern Seheuien 

Overzicht van EDT opdrachten waardoor een transport van een of »et»r tekens 
plaatsvindt tussen twee buffers. 

Naar! Tekst-
Van I buffer 

Input 
file 

! Aanroep 
I van EDT» 
I INCLUDE 

Tekst
buffer 

Klad-
buffer 

I COPY» 
i MOVE 

I /PASTE/ 
ï 

Resel-
buffer 

Woord
buffer 

Teken-
buffer 

I /UND L/ 
I 

l /UND WV 
I 

Klad
buffer 

ReSel-
buffer 

Woord
buffer 

Teken-
buffer 

Zoek
buffer 

1 /UND C/ 
I 

/APPEND/ 
/CUT/ 

/DEL L/ /DEL W/ /DEL C/ /FTND/ 

Output 
file 

EXIT» 
PRINT» 
WRITE 

4 

» 
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BIJLA6E 5. 

VERKLARENDE LIJST VAN VAKTECHNISCHE TERMEN 

1 Vakter» 1 

1 Buffer 1 

1 Character 1 

1 Character buffer 1 

1 Character »ode 1 

1 Cursor 1 

! DCL 

1 Default waarde 

1 Editor 

! EDT 

I File 

1 Input 

1 Input file 

1 Journaal file 

1 Keypad 

1 Keypad »ode 

1 Line 

1 Line buffer 

1 Line node 

Betekenis 1 

Een deel van het interne äeheu^en van een computer»1 
waarin tijdelijk, inforaatie wordt OPâeslaâen« 1 

Een teken 1 

De tekenbuffer» Deze buffer kan een teken bevatten 1 

Een »anier van editen« Fik teken kan afzonderlijk i 
worden benaderd« 1 

Het streepje of vierkantje OP het beeidscher« waar-I 
aee elke positie kan worden bereikt« 1 

Dec Coftfeand Lanâuaâe« Dit is het protocol volâens 1 
welk de co»»unicatie tussen de gebruiker en de co»-l 
puter wordt verzoräd» 

Een waarde die de coaputer nee»t indien de Gebrui

ker Seen waarde opäeeft. 

Een susteeftproâraftnia »et behulp waarvan tekst (een 

1 file) kan worden SerediSeerd« 

1 Een editor die OP veel computers van het »erk DFC 
voorko»t en die in deze nota is besproken« 

I Een saaenhansend äeheel van äeäevens» vastäeleäd in 
I een zekere ordeninä. 

1 De äeäevens die verwerkt »oeten worden« 

1 De file die input âeâevens bevat. 

1 Een file waarop alle opdrachten tijdens het editen 
1 worden äereöistreerd« Is vergelijkbaar »et een loS-
1 boek of de zwarte doos in vîieStuiSen en treinen. 

1 Het nu»erieke hulptoetsenbord. 

1 TiJdens het editen in character »ode wordt Sehruik 

1 Se»aakt van functies» die ziJn ondergebracht in het 
! nuaerieke hulptoetsenbord« 

1 Een resel. 

1 De reSelbuffer. Deze buffer kan een regel bevatten. 

1 TiJdens het editen wordteen reäel in z'n äeheel be-
1 naderd» 
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BIJLA6E S ( vervols ) . 

i i 

t \ 

1 Vakter» 1 

1 Output 1 

1 Output file 1 

1 Paste buffer 

1 Pointer 

1 Range 1 

1 Search buffer 1 

1 String 1 

1 Text buffer 

I VT52-co»patible 

1 VT100-co»patible 

1 Word 

1 Word buffer 

Betekenis 

Het resultot van een co»puterverwerking. 

De file »et resultaten van de co»PuterverwerkinS. 

De kladbuffer. Deze buffer kan een groter deel van 
de tekstbuffer bevatten» 

Een 'niet-zichtbare aanwijsstok' in de co»Puteri 
die bijhoudt waar een zich in een file bevindt» 

Een nader te specificeren reeks regels» 

De zoekbuffer. Deze buffer kan een op te zoeken 
string bevatten» 

Een aaneengesloten reeks tekens» Een spatie geldt 
hier ook als een teken! 

De tekstbuffer» De tekstbuffer kan een kopie van 
een file bevatten. 

De terminal verstaat zich «et een VT-52 terminal« 

De terminal verstaat zich »et een VT-100 terainal« 

i Een woord» Een woord is een aaneengesloten reeks 
1 tekens» inclusief navolgende spaties» 

! De woordbuffer« Deze buffer kan een woord bevatten« 

• \ 




