Virtueel
I’ater in
Tiel-Oost
Bestuurders leren
samenwerken in
beheersing water.
TEL - Bén spelsituatie: het gemeen-
tebestuur van Tiel wil in Tiel-Oost
huizen bouwen. Maar er komt
\kwelwater onder de dijk door, pro-
vinde en watetschap hebben ook
hun belaiigen en samenwerken is
geboden. Hoe doe je dat?
Tygron Serious Gaming, €en aan
de TU Delft gelicerd spelbedriff,
heeft de stad Tiel als virtucle omge-
ving gekozén voor hoogwaterpro-
blematiek. Kenniscentum lLeven
met Water (bezig met mpovatief
waterbeheer) is opdrachtgever en
werke samen met tijk, Unie van
Wate'rschapf , TU Delft en de ge-
meente Tiel. Tygron en Ambient
Advies uit Utrecht zoigen voor de
spelomgeving '
Doel van het spel is alle betrokke-
nén te leren omgaan met elkaar:
Daarbij gaan alle belangen in een
hoge hoed en kunnen spelers door
onderhandelen - uitgangspunt is
samenwerken - voordeel halen.
Maar niet alleen de spelers aan het
spel zijn bepalend voor de gang
van zaken. Op de achitergrond spe-

len ook klimaatzaken een rol. Ext
die vartéren: veel regen, hoog- en

laagwater, waterberging in de wijk '

of de sterkte van de rivierdijk.
Het zogeheten ‘serieuze spel’ is
¢en trend in overheidsland. In de-
fensiekringen is het al langer ge-

woonts corflictsituaties door te ne-
men op een virmeel slagveld. Doel-
groep van het spel zijn niet alleen
de waterexperts, het is ook be-
doeld voor bestuurders van ge-
meente en provincie die zo kun-
nen leren waarover je bij proble-
inen als deze Tnoet nadenken, Wet-
houder Cradisen van Tiel is bljj
met het spel: ,Geweldig dat Tiel-
Oost heel herkenbaar in. beeld
wordt gebracht en op deze manier
heel Nederland door gaat, Een
spel is een uitermate geschikt me-
dium om ook jorigere generaties
bewust te maken van de waterpro-
blematiek in ons land.”
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